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Mesleki Egitimde Dijital Giiclendirmenin Ozii

"Mesleki Egitim ve Ogretim (VET) i¢in Kod El Kitab: "na hos geldiniz. Bu el kitabi, AB
Erasmus+ Programi kapsaminda baslatilan yenilik¢i "Dijital Giiglendirme ile Istihdam
Firsatlar1 Yaratma (CODE)" projesinin ayrilmaz bir parcasidir. Projemiz, 6zellikle STEM
(Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) ve ICT (Bilgi ve Iletisim Teknolojisi)
sektorlerinde, gelisen dijital diinya ile mevcut egitim c¢erceveleri arasindaki boslugu
doldurmaya yonelik 6nemli bir ihtiyagtan kaynaklanmaktadir.

CODE Projesinin Hedefleri

CODE projesinin temel amaci, 6zellikle mesleki egitim alan gen¢ mezunlar1 STEM/ICT
alanlarinda temel becerilerle donatmaktir. Dijital okuryazarligin sadece bir varlik degil, ayn1
zamanda bir gereklilik oldugu bir ¢agda misyonumuz, gelecekteki isgiiciinlin hizla ilerleyen
teknolojik ortamin taleplerine yetkin ve uyarlanabilir olmasini saglamaktir.

Gelecegin Sekillendirilmesinde Egitimcilerin Rolii

Egitimcilerin genglerimizin gelecegini sekillendirmedeki onemli roliiniin bilincinde olarak,
BIT &gretmenleri i¢in kapsamli bir anket hazirladik. Bu anket, STEM egitiminin mevcut
durumu, egitimcilerin karsilastign zorluklar ve BIT ogretimi alanindaki 6zel ihtiyaglar
hakkinda bilgi toplamay1 amaglayan arastirmamizin temel tasi olarak hizmet etmektedir.

Anketin Metodolojisi ve Onemi

Anket metodolojimiz, egitimcilerin bakis agilarinin kapsamli bir goriiniimiinii yakalamak i¢in
titizlikle tasarlanmistir. Katilimeilar1 yanitlarinda miimkiin oldugunca ayrintili ve kesin
olmaya tesvik ediyoruz. Cevaplarimizin dogrulugu, arastirmamizin bilimsel giivenilirligini
artirmada ve mesleki egitimde STEM ve ICT egitiminin gelecek stratejilerini sekillendirmede
hayati bir rol oynamaktadir.

El Kitabinda Gezinme

Bu el kitabinda gezinirken, dijital teknoloji alaninda hem egitimcileri hem de G6grencileri
giiclendirmeyi amaglayan teorik cerceveler, pratik bilgiler ve stratejik yonergelerin bir
karisimimi bulacaksimz. Igerik, mevcut egitim ortaminim, dijital teknolojide ortaya cikan
egilimlerin ve bu gelismeleri mesleki egitime etkili bir sekilde entegre etmenin yollarinin
biitiinsel bir sekilde anlagilmasini saglayacak sekilde yapilandirilmigtir.

Sonug ve Katilim Daveti

Sizi bu doniistiiriici yolculuga bizimle birlikte c¢ikmaya davet ediyoruz. Katiliminiz,
goriisleriniz ve geri bildirimleriniz sadece degerli degil; dijital giiclendirmenin bir ayricalik
degil, herkes i¢in erisilebilir temel bir hak oldugu bir gelecegi sekillendirmek igin ¢ok
onemlidir.
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Mesleki egitim ve ogretimin gelecegine hos geldiniz - giiclendirme, yenilik¢ilik ve dijital
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okuryazarligin basariya giden yolu agtig1 bir gelecek.
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YETIiSKIN EGITIMCILERIN STEM OKURYAZARLIK DUZEYI TESPIiT ANKETI

Degerli Katihmcailar,

Bu arastirma, AB Erasmus+ Programi (KA220-VET - Mesleki egitim ve ogretimde isbirligi
ortakliklar1) kapsaminda yiiriitmekte oldugumuz Creating Employment Opportunities with
Digital Empowerment (CODE) adli proje dogrultusunda gergeklestirilmektedir. Bu anket ile
BIT &gretmenlerinin STEM egitimine bakis agilarinin dgrenilmesi ve BIT 6gretimi alanindaki
ihtiyaclarin analiz edilmesi amaglanmaktadir. Sorularda size en uygun segenegi isaretlemeniz
ve gorlslerinizi miimkiin oldugunca detayli bir sekilde belirtmeniz ¢aligmanin hem
bilimselligi hem de giivenilirligi acisindan énemlidir. Cevaplariniz sadece bilimsel amaglarla
kullanilacak olup kimliginizi ortaya ¢ikaracak higbir bilgi talep edilmemektedir. Ankete
katiliminiz goniilliilikk esasina dayanmaktadir. Anketi cevaplamaniz yaklasik 20-25 dakikanizi
alacaktir.

Zaman ayirdigimiz ve yardimlariniz igin tesekkiir ederiz.

CODE Proje Konsorsiyumu

1. BOLUM: DEMOGRAFIK BiLGIiLER

1. Yasimz 30 yas veya alt1
[ 31-35

0 36-45
1 46-55

L] 56 yas Ve tizeri

2. Cinsiyetiniz 0 Kadin
O Erkek

(] Bahsetmek istemiyorum
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3. Ders verdiginiz alan/ders: [............... ]

4. Buakademik yil da dahil olmak iizere ka¢ yildir herhangi bir kurumda ders
veriyorsunuz?

] 1 yi1ldan az
01-3yl
[14-10 y1l

0 11-20 yil
0 21-30 yil
0 31-40 yil

01 40 y1li agkin stiredir
2. BOLUM: STEM OKURYAZARLIK DUZEYi

5. Ders verirken bilgi ve iletisim teknolojilerinin asagidaki yonlerini ne dlciide
kullaniyorsunuz?

Timii Genellikle | Nadiren | Bir kez Asla
za
man

Bilimsel bilgileri tim sinifa
sunar ve agiklarim.

Ogrenciler kendi hizlarinda
kendi baslarina calisirlar

Ogrenciler alistirmalar veya
odevler tzerinde ayni anda
bireysel olarak caligirlar

I gostermek bilimsel
bilgiyi tum sinifa aktarr.

Ogrenciler deneyler yapar
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Ogrenciler ders konularini
diger ogrencilerle
ogretmenle tartisir

ve
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Ogrenciler bir ders konusunu
nasil ogrenecekleri
konusunda kendi baslarina
karar verebilirler

Ogrenciler bilimsel inceleme
ve arastirma faaliyetlerini
kendi baslarina yaratarler

Ogrenciler acikea
tamimlanmis gorevlerle
gruplar halinde ders
konularini  6grenmek igin
cahsirlar

Ogrenciler ders
konularini  ¢ahsmak igin
isbirligi yapmak ve

sorduklan sorulara ¢6zim
bulmak igin birlikte calismak

Ogrenciler ders konularini
hangi diizeyde ogrendiklerini
dasunar ve degerlendirir

Her  o6grenciyi  6grenme
surecinde destekler  ve
aciklarim

Derslerimde  farkh  tirde
(gorsel, isitsel, yazili) ders

ogretim materyalleri
kullaninm

Bilimsel kavramlar
aciklarken, o kavramla ilgili
bilgileri diger ders

konularinda da kullaniyorum.
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Diger STEM dersi
ogretmenlerini,  ogrencilere
bazi ortak ders konularini
ogretmek icin koordineli bir
sekilde birlikte ¢ahsmaya
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davet ediyorum.

Ogrencilerin  bilimsel  bilgi
edinmeleri icin
muzelere/sirketlere
geziler/ziyaretler
diizenliyorum
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kavramlar icinde
onlann
gercek gevre

Ogrencilerin sinav ve
degerlendirme sureglerine
katilimi

Ogrencilerim ogrenme
etkinliklerini
gergeklestirirken onlara geri
bildirim veririm

Ogrenciler kendi ders

cahsmalarini ve
arkadaslarinin ~ ¢alismalarini
degerlendirmek icin

etkinliklere katihrlar

Ogrenciler ders etkinlikleri
hakkinda tim sinifa sunum

yapar

Ogrencilerin ilgisini artirmak
icin STEM egitim sureglerine
sanat etkinliklerini de dabhil
ediyorum.

6. Egitim sirasinda hangi 6grenme kaynaklarini veya materyallerini kullaniyorsunuz?

Tami

man

za

Genellikle

Nadiren

Bir kez

Asla

Yazih ve basili materyaller

Ses/video materyalleri

Sunumlar (MS Power Point,
Libre Office Impress,
Sway...)

Robotlar

Sensorler, elektronik  veri
toplayicilar ve kayit ediciler

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect
those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor
EACEA can be held responsible for them.

0



e 2021-1-DE02-KA220-VET-000028181 Funded by
m Comfnission Dijital Gii¢lendirme ile istihdam Firsatlar1 Yaratmak the European Union
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

Hesap Makineleri
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G rafik ¢izen bilimsel
fonksiyon hesaplayicisi
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Deneysel veya
arastirma

laboratuvari faaliyetleri

Web tabanli veya bilgisayar
tabanl simalasyonlar

STEM egitimine ozel
yazihmlar (6rn. Geogebra,
Fonksiyon Cizici...)

Veri setleri / Elektronik tablo

yazilmi  (MS Excel, Libre
Office Calc,...)
Kelime islemciler (6rnegin

MS Word, LibreOffice Write,
OneNote, Notepad...)

Cevrimigi isbirligi ve isbirligi

araglan/yazilimlan  (Padlet,
Mentimeter, Tricider,
Kahoot...)

STEM mesleklerinde faaliyet
gosteren ozel sirketler
tarafindan yaymnlanan kurs
materyalleri

Ozel egitim ihtiyaci olan
ogrenciler igin ders
materyalleri

Bireysellestirilmis 6grenme
icin tasarlanmis kurs
materyalleri

7. Ogretim siireclerinizde kullanmak istediginiz ancak elinizde olmayan égretim
kaynaklari/materyalleri nelerdir?

I Asla | Belki ihtiyacim | Ineed Kullanil
Kullanma | Kullanin | var. il | abilir bu
yin m ham ile kaynak
var
Robotlar
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Sensorler, elektronik  veri
toplayicilar ve kayit ediciler
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Hesap Makineleri

Hesap Makinesi ile
grafik gizen
bilimsel fonksiyon

Test laboratuvar

malzemeler/materials

Web tabanl veya bilgisayar
tabanl simalasyonlar

STEM egitimine ozel
yaziimlar (6rn. Geogebra,
Function Plotter, Remote
Labs...)

Artirllmis gergeklik/Sanal
gerceklik  araglart  (orn.
Virtual Labs)

Bireysellestirilmis
o6grenm
e materyalleri

Ozel egitim ihtiyaci olan
ogrenciler igin materyaller

Ozel endustriyel malzemeler

STEM
alanlarinda faaliyet gosteren
sirketler

8. STEM meslek alanlarinda faaliyet gosteren 6zel sanayi sirketlerinden veya bu
konuda calisan kuruluslardan, projelerden okullara kadar asagidaki faaliyetlerin

hangisinde daha fazla de

stek bekliyorsunuz?

| Nadiren | Higbir | Biraz | Cok
asla | istiyoru | fikrim | isterdi | istiyor
istem | m yok. |m um
em

Ogrencilerin ve dgretmenlerin sanayi

sirketlerine ziyaretlerinin kolaylastiriimasi

STEM meslekleri uzmanlarinin okullarda

ogrencilere sunumu (iste veya gevrimigi,

web seminerleri araciligiyla)
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Hokamler . EGITIM
ogretmenler igin staj

olanaklari

Hukamler . EGITIM

ogrenciler igin staj olanaklari

Okullara 6gretim materyalleri saglanmasi

Ogrenci ve égretmenlerin ekipman ve
techizataerisimine izin verilmesi

Saglanmasi  profesyonel
ogretmenlere gelisim egitimi

Finansal destek

9. STEM Kkursu égretiminiz asagidakilerden etkileniyor mu?
Hig Cok az Kararsi | Hafif Cok

etkilenmed | etkilenmig | zim. etkilen Etkileyic
i mis i

Yetersiz sayl
bilgisayarlarin

internete  bagh  bilgisayar
sayisinin yetersiz olmasi

Yetersiz internet
bant genisligi veya hizi

Yetersiz sayida interaktif ders
araci (akilli tahta gibi)

Yetersiz sayida taginabilir

bilgisayarl
ar (diztistu
bilgisayarlar/notebooklar)
Gancelligini yitirmis ve/veya
onarilmasi  gereken  okul
bilgisayarlari

Yetersiz EGITIM
ogretmenlerin
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Ogretmenler icin yetersiz
teknik destek

Yetersiz ogretmenler
icin pedagojik destek

Anadilde ders icerigi
eksikligi

STEM egitim sireglerinde
ogrencilerin ilgisini ¢ekecek
pedagojik egitim modelinin
olmamasi

Okulda zaman
ayarlamalarinin - yapilmamasi
(degistirilemeyen sabit ders
sureleri vb.)

Okulda yeterli alan
dizenlemesinin olmamasi
(yetersiz sinif bayuklakleri ve

mobilya vb.)

Basing uzerinde
ogrenciler
sinavlara ve

testlere hazirlanmak igin
Ogretmenlerin ilgisizligi

Okuldaki meslektaslardan
mufredat veya disiplinler
arasi destek eksikligi

Bilgi kullaniminin kesin bir
yarari yoktur veya hig yarar

yoktur ve
STEM egitiminde iletisim
teknolojileri

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  egitim  ve
ogretimde kullanilmasi
okulumuzun  bir  hedefi
degildir
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Kisitlamalar
YONETIM

ve
icinde
erisim

okul
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ogretim sireglerinde gerekli
olan igerik/materyal

Ogretim sireclerinde ihtiyag
duyulan igerige/malzemeye
erisim igin sinirli butce

10. Bilgisayarlari/tabletleri/akill telefonlar1 ve interneti Ogrettiginiz konularla ilgili
bilginizi artirmak veya herhangi bir derste (6grettiginiz ders alamyla ilgili olabilir
veya olmayabilir) Kisisel veya mesleki gelisiminiz icin kullaniyor musunuz?

|

hig
kullan
mayin

Nadiren
kullamy
orum

Kararsi
Zim.

Biraz
kullani
yorum

Her

zaman
kullan
yorum

Aktif olarak bilgi aramak ve daha once
ogrendiginiz  konulan  guncellemek
(egitim materyalleri, haberler, vb.)

icin katilmakprofesyonel
kurslari

gelisim

internet Gzerinden cevrimici topluluklara
(posta listeleri, Twitter, Facebook,
bloglar...) katilmak

Kisisel kullanim igin materyaller (6rn.
Takvim, kisisel web sitesi, kisisel blog)
veya derslerim igin yeni materyaller
(6rn. Ogrenciler igin kendi dijital ders
materyallerimi olusturmak igin)

11. STEM ogretiminizi gelistirmek icin asagidaki gruplardan

aliyorsunuz?

ne olciide destek

Yapm
a.
olsun
herhan
gi bir
destek

Ben
¢ogunluk
la

olsun

TEKNIK
al

destek

Ben
¢ogunluk
la

almak

pedagog
ical

(6gretme
k

Ben
ahyorum

her ikisi
de
technica

| ve

pedagog

Ben

undeci

ded
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rt g ical
yontem) | destek
destek
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Diger ogretmenler ogretim
ve benimle ayni kurs

Baska bir STEM dersi veren diger
ogretmenler

STEMdersleridisindaki dersleri
veren diger 6gretmenler

Okul bilgi ve iletisim teknolojisi (ICT)
veya teknoloji koordinator

Okul disi STEM alani uzmanlan

Ogretim surecleriyle ilgili cevrimici bir
yardim masasi, topluluk veya web
sitesi

Diger okullarin 6gretmenleri veya
personeli

12. Egitim sirasinda kullandigimiz 6gretim materyallerinden genellikle nasil haberdar
oluyorsunuz? (Birden fazla secenek isaretleyebilirsiniz).

O Ulkemdeki egitim kurumlar1 veya yetkililer tarafindan paylasiimaktadir
O Meslektaslarimin ag1 tarafindan paylasildi

O Egitim materyali havuzlarindan (6rn. Scientix) kendi basima kaynak/materyal
ararim

O Igili gretim kaynaklari/materyalleri igin internette kendim arama yaparim

([ Kamu finansman kaynaklar ile yiiriitiilen ulusal ve uluslararast STEM egitimi
projelerinin sosyal paylasim ve bilgilendirme kanallarina (sosyal medya, haber
biiltenleri...) abone oluyorum.

O Igili gretim kaynaklari/materyalleri igin internette kendim arama yaparim

(| STEM egitim materyali yaymlayan 6zel sirketlerin sosyal paylasim veya bilgi
kanallarina (sosyal medya, haber biiltenleri...) abone oluyorum
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13. Okulunuzdaki meslektaslariniz ve miidiiriiniiz yenilik¢i STEM 6gretimi konusunda
sizinle olumlu bir vizyon paylasiyor mu?
O Evet

O Hay1r

14. Ulkenizde alammzdaki 6gretmenler icin STEM o6gretmenligi egitimi almak zorunlu
mu?
O Zorunluluk

O Zorunlu degil, tavsiye edilir

O Kendi tercihimize gore degisir

15. Yenilik¢ci STEM egitim yontemlerinin (bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi ve
yenilik¢i pedagojik yaklasimlar) iizerinde olumlu bir etkisi oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

Higbir Has a | cok fazla Higbir
etkisi yok | Kiugii etkisi var fikrim yok.
k
Etki

Ogrenciler 5grenmeye daha fazla
odaklanir

Ogrenciler 6grenmek icin daha fazla
caba harciyor

Ogrenciler  dgrenme  siireclerinde
kendilerini daha bagimsiz hissederler
(gerekirse ahistirmalan tekrar edebilir,
ilgilerini ¢eken konular daha detayl
aragtirabilirler, vb.)

Ogrencilerin ne 6grendiklerini
anlamalan daha kolay

Ogrenciler Hatirla ne daha
kolay ogrendiler

Gelistirme . ogrenciler'
elestirel distinme

becerileri

Ogrenciler STEM mesleklerine daha

fazla ilgi duyuyor
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Bilgi ve iletisim  teknolojileri
ogrenciler arasinda isbirligi  ve
dayanigmayi kolaylastinr
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Bilgi ve iletisim teknolojileri sinif igi
ogrenme ortamini iyilestirir (6rnegin,
ogrenciler daha ilgili olur)

16. Okulda STEM egitiminde bilgi ve iletisim teknolojisi ara¢larimin kullammmu i | e
ilgili asagidaki ifadelere ne 6lciide katilhyorsunuz?

Kesinlikle | Ben Kararsi | Katihyoru | |

katilmiyor ba | zim. m Kesinlik

um gimh le

olmamak Katiliyor

um

Bilgi ve
iletisim Teknolojileri
ogrencilerin pratik ve
uygulama yapmalari igin
kullamlmalidir.

Bilgi ve
iletisim Teknolojileri de
ogrencilerin ders igerigi
hakkinda bilgi edinmeleri
icin kullanilmalidir.

Bilgi ve
iletisim Teknolojileri
asagidakiler igin
kullanilmalidir 6grenciler
¢alismak
isbirligi icinde ile
meslektaslar.
Bilgi ve
iletisim Teknolojileri
asagidakiler igin
kullanilmalidir ~ 6grenciler
icin bagimsiz
olarak égrenir.
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Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin 6gretme ve
ogrenme sureclerinde
kullanilmasinin ~ asagidaki
konularda ogrenciler
uzerinde olumlu etkileri
vardir.
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Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin ~ 6gretme  ve
ogrenme sureglerinde
kullanilmasinin ogrenciler

tizerinde motivasyon ve
ogrenme  istegini  artirma
konusunda olumlu etkileri
vardir.

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  6gretme  ve
oégrenme sireglerinde
kullanilmasi, ogrencilerin
basar/larmmn artmasinda
olumlu etkilere sahiptir.

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  6gretme  ve
oégrenme sureclerinde
kullanilmasinin ~ égrencilerde
iist diizey ddiséinme
becerilerinin (daha

derin/derinlemesine  anlama)
gelisimi  Gzerinde  olumlu
etkileri vardir.

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  6gretme  ve
égrenme sureglerinde
kullanilmasi agrenciler
izerinde her alanda
kullan/labilecek oégrenme
becerilerinin (6grenmeyi
grenme, sosyal beceriler vb.)
gelistirilmesi (transversal)

konusunda olumlu etkiler
yaratmaktadir.

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  6gretme  ve
o6grenme sureclerinde
kullanilmasi, ggrencileri

gancel hayata ve is/galisma
hayatina  hazirlamak  igin
gereklidir.
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Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin ~ 6gretme  ve
ogrenme sureglerinde
kullanilmasi, égrencilerin 21.
yiizyil becerilerinin
gelistirilmesi igin elzemdir.
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IMALAT/HIZMET SEKTORU VE EGITIMDE OTOMASYON DUZEYi ARASTIRMASI

STEM/ICT ANKETI IHTIYACI

1: Hi¢ memnun degilim 2:memnun degilim 3:limh 4:memnunum5
memnunum
Acgiklama 1 2

OTOMASYON SEVIYESI

UYGULAMA ALANINIZDAKI SEVIYEY| DEGERLENDIRIN:

alternatifleri degerlendirdiginiz, karar
verdiginiz ve uyguladiginiz yer

Bilgisayarin size karar verirken g6z ardi
edebileceginiz bir dizi alternatif sundugu
durumlarda

Bilgisayarin  kisith  sayida alternatif
sundugu ve hangisinin uygulanacagina
sizin karar verdiginiz durumlarda

Bilgisayarin simirli sayida alternatif sunmasi
ve birini 6nermesi, ancak nihai karar yine de
sizin vermeniz ve uygulamaniz

Bilgisayarin kisitli bir alternatifler dizisi
sundugu ve onaylamaniz halinde uygulayacagi
bir alternatif 6nerdigi durumlarda

Bilgisayarin karar verdigi ancak size
uygulamadan énce veto etme secenegi
sundugu yer.

Bilgisayarin karar verdigi ve uyguladigi, ancak
sizi olaydan sonra bilgilendirmesi gereken yer.

Bilgisayarin karar verdigi ve uyguladigi ve
yalnizca istendiginde sizi bilgilendirdigi yer.

Bilgisayarin tum trafigin prosedurel
kontroluni yaptigi ve uyguladigi yer.
Desteklenmeyen

karar verme; Sesli iletisim.
ETKILENEN URETIM DALLARINI DEGERLENDIRIN:

‘tamamen
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Bilgisayar destekli stire¢ planlama.
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Bilgisayar destekli tasarim ve aretim.

Bilgisayarh sayisal kontrolli makine aletleri.

Bilgisayarh tretim ve gizelgeleme kontrolu.

Otomatik depolama ve geri alma sistemleri.
Esnek makine sistemleri.

Robotlar gibi otomatik malzeme tasima
sistemleri.

OTOMASYON VE ARAGLARA OLAN IHTIYACI DEGERLENDIRIN:
isyerinde kendinizi giiglendirmenizle ilgili
olarak

Sosyal ve capraz becerilerinizle ilgili olarak

IMALAT VE HIZMET SEKTORUNDEKI OTOMASYON TRENDLERINE ILISKIN
TANIMLAMA DUZEYI:

Sabit otomasyon (bir dizi gorevi tekrar tekrar
tamamlar)

Programlanabilir otomasyon (bilgisayar
programi tarafindan verilen komutlar)

Esnek otomasyon (hem insan midahalesi
hem de bilgisayar kodu)

Entegre otomasyon (tamamen otomatik)
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[Bashk]
[iyi uygulamayi en iyi tanimlayan isim nedir?]

[Tarih] [Yazarlar]
[iyi uygulama belgesi ne zaman (ay ve yil) [lyi uygulama belgesini kim yazdi?]
yayinlandi?]
Element Yoénlendirici sorular
Belge tiirii Ornedin alt bashda dahil etmek igin.
(istege Belgenin iyi uygulama bilgi formu mu, bilgi formu mu, deneyim formu mu,
bagl) vaka ¢alismasi mi, el kitabr mi yoksa kilavuz mu oldugunu belirtiniz?

Yayinci (istege bagh) lyi uygulama FAO tarafindan mi yoksa ortaklarla birlikte mi yayinlandi, bu
durumda liitfen ortak kuruluslarin adlarini belirtin.

Hedef kitle Bu belge kime hitaben hazirlanmistir?
Amag Bu belgenin amaci/hedefi nedir?
Konum Iyi uygulamanin kullanildi§i cografi aralik nedir? Liitfen miimkiinse iilke,
/cografi kapsam bélge, il, ilge, kasaba ve kdy belirtiniz. Miimkiinse, uygulamanin nerede
oldugunu géstermek igin bir harita ekleyin
uyguland..
Giris Ele alinan baglam (baslangictaki durum) ve zorluk nedir? Ele alinan iyi

uygulamanin kisa bir tanimini verin ve uygulamanin gerceklestirildigi
dénemi (zaman dilimi) belirtin?

Hem ele alinan zorlukta hem de iyi uygulamanin kendisinde toplumsal
cinsiyetin nasil dikkate alindigini agiklayin.

Paydaglar ve lyi uygulamanin yararlanicilari  veya hedef grubu kimlerdir? lyi

Ortaklar uygulamanin kullanicilari kimlerdir? lyi uygulamaya dahil olan kurumlar,
ortaklar, uygulayici kuruluslar ve donérler kimlerdir ve katilimlarinin
niteligi nedir?

Dogrulama* Yararlanicilar tarafindan uygulamanin ihtiyaglari dodgru bir sekilde
karsiladiginin teyit edilmesi. lyi uygulama paydaslar/nihai kullanicilar ile
dogrulandi mi? lyi uygulama dogrulama siirecinin kisa bir tanimini veriniz.
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Etki

Bu iyi uygulamanin yararlanicilarin - hem erkeklerin hem de kadinlarin -
gecim kaynaklari iizerindeki etkisi (olumlu veya olumsuz) ne oldu? Liitfen
etkinin erkekler ve kadinlar arasinda nasil farkhlik gésterebilecegini
aciklayiniz. Bu faydalanicilarin ge¢im kaynaklari ¢evresel, mali ve/veya
ekonomik olarak iyilestirildi mi (ve uygulanabilirse daha direngli hale geldi
mi) ve evet ise nasil?

inovasyon

lyi uygulama, hedef grubun gecim kaynaklarinda bir yenilige ne sekilde
katkida bulundu?

Cikarilan dersler

lyi uygulama deneyiminden cikarilacak temel mesajlar ve alinan dersler
nelerdir?

Siirduriilebilirlik

lyi uygulamanin kurumsal, sosyal, ekonomik ve cevresel olarak
strdiirtilebilir olmasi icin yerine getirilmesi gereken unsurlar nelerdir?

Cogaltilabilirlik
ve/veya yukari
olceklendirme

lyi uygulamayi daha genis bir alana yayma olanaklari nelerdir?

iletisim bilgileri

lyi uygulama hakkinda daha fazla bilgi almak istediginizde iletisime
gecebilecegdiniz kisilerin veya projenin adresi nedir?

Uygulamanin URL'si*

Internette iyi uygulamalari nerede bulabiliriz?

iigili Web site(leri)*

lyi uygulamalarin belirlendigi ve yeniden iiretildigi projelerin web siteleri
nelerdir?

Gelistirilmis olan
ilgili kaynaklar*

lyi uygulamanin belirlenmesinin bir sonucu olarak hangi editim kilavuzlari,
kilavuzlar, teknik bilgi formlari, posterler, resimler, video ve ses belgeleri
ve/veya Web siteleri olusturuldu ve gelistirildi?

*Opsiyonel
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META VERI KONTROL LiSTESI

Meta veriler genellikle veriler hakkindaki veriler olarak tanimlanir. Genel olarak bu, bir belge ve

icerigi hakkinda bilgi anlamina gelir. Meta veriler, belgenin arsivlenmesini ve geri getirilmesini

kolaylastirir. Iyi uygulama bir veritabaninin parcasiysa veya bir Web sitesinde yayinlanmissa bu

yararhdir.

Ihtiyac duyulan meta verilerin ¢ogu lyi Uygulamalar Sablonunda zaten yer almaktadir (Baslik, Tarih,
Yazarlar, Belge Tiirli, Yayinci, Hedef Kitle, Amag, Konum / Cografi kapsam, iletisim bilgileri,

Uygulamanin URL'si, Ilgili Web siteleri, Gelistirilen ilgili kaynaklar). Asagidaki unsurlar da dahil

edilmesi faydali olan meta verilerdir:

Element Yénlendirici sorular

Bashk lyi uygulamayi en iyi tanimlayan isim nedir?

Yayin tarihi lyi uygulama ne zaman (ay ve yil) belgelendi/yayinlandi?
Yazar(lar) Iyi uygulama belgesini kim yazdi?

Ozet Ele alinan baglam (baslangigtaki durum) ve zorluk nedir?

Lutfen ele alinan iyi uygulamanin kisa bir tanimini yapiniz ve uygulamanin
gercgeklestirildigi donemi belirtiniz? Hem ele alinan zorlukta hem de iyi
uygulamanin kendisinde toplumsal cinsiyetin nasil dikkate alindigini
aciklayiniz.

Anahtar Kelimeler

lyi uygulama tarafindan ele alinan temel konulari ve uygulanan siirecleri en
iyi tanimlayan birka¢ anahtar kelime ve/veya etiket nedir? (Ornegin, iyi
uygulamalar, soklara karsi dayaniklilhk ve toplumsal cinsiyet gibi AGROVOC
konular).

Dil(ler)

lyi uygulama belgesi hangi dil(ler)de mevcuttur?

Bigim (istege bagh)

Belge PDF, Word, PPT, jpg, html veya baska bir formatta mi?

Formati bilmek, belgeye erismek icin gereken yazilim, donanim veya diger
ekipmani belirlemek icin kullanilabilir.

Kaynak
boyutu
(istege bagh)

Belge kag sayfa uzunlugunda?

Dosya olarak mevcutsa, ne kadar biyukliktedir? Video veya ses dosyasi ise,
ne kadar siirliyor ve yine dosya ne kadar blyuk?
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STEM OKURYAZARLIK DUZEYI TESPIiT ANKETI RAPORU

1 Giris

Bu aragtirma AB Erasmus+ CODE Projesi kapsaminda yiiriitiillmektedir. Calismanin amaci
ogretmenlerin STEM okuryazarlik diizeylerini belirlemektir. Arastirma yontemi olarak
betimsel yontem kullanilmistir. Veri toplama teknigi olarak anket kullanilmistir.

2 DEMOGRAFIK BIiLGILER

Katilimeilarin %1004 Tirkiye'dendir. Yas durumlar incelendiginde katilimcilarin biiytik
cogunlugunun (%51,3) 36-45 yas aralifinda oldugu anlasilmaktadir. Bu oran 46-55 yas arasi
katilimcilar icin %38,5, 31-35 yas aras1 katilimcilar i¢in %7,7, 56 yas ve lizeri katilimcilar
i¢in ise %2,5'tr.

Cinsiyete gore bakildiginda katilimcilarin  ¢ogunlugunun (%74,4) erkek oldugu
goriilmektedir. Bu orant %23,1 ile kadin katilimcilar ve 9%2,5 ile cinsiyetini belirtmek
istemeyen katilimcilar takip etmektedir.

Katilimeilarin - ¢gogunlugunu bilisim teknolojileri 6gretmenleri olusturmaktadir. Ayrica
makine, makine tasarimi, makine teknolojisi ve motorlu araglar gibi branslardan 6gretmenler
de arastirmaya katilmistir.

Katilimcilara bu akademik yil da dahil olmak iizere herhangi bir kurumda ka¢ yildir
ogretmenlik yaptiklar1 soruldugunda, biiylik cogunlugunun (%46,2) 11-20 yillik deneyime
sahip oldugu anlagilmaktadir. 38,5'lik bir kesim de 21-30 yildir ¢alistiklarini belirtmistir.

3 STEM OKURYAZARLIGI

Katilimeilara egitim verirken bilgi ve iletisim teknolojilerinin asagidaki yonlerini ne dlglide
kullandiklar1 sorulmustur. Buna gore katilimcilarin biliyiikk cogunlugu (%87,8) derslerimde
farkl tiirde (gorsel, isitsel, yazili) ders 6gretim materyalleri kullanirim demistir. Sekil 1'de
goriildigi iizere, 6grencilerime 0grenme faaliyetlerini gerceklestirirken geri bildirim veririm
diyen katilimcilarin oran1 %78'dir. Katilimcilar tarafindan en az kullanilan bilgi ve iletisim
teknolojileri yonii ise geziler/ziyaretler diizenlemektir.
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Ogrencilerin bilimsel kavramlar1 gercek ortamlarmda ogrenmeleri igin miizeler/sirketler
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Sekil 1. BIT kullanim siklig1

Katilimcilara dersleriniz hakkinda diisiinmeleri ve Ogrencilerinizin sadece bir kez degil,
diizenli olarak yaptiklar1 segenekleri isaretlemeleri talimat1 verilmistir. Sekil 2, 6grencilerin en
popiiler faaliyetinin sinav ve degerlendirme siireglerine katilmak oldugunu goéstermektedir
(%65,9). Bunu %51,2 ile 6grencilerin ayn1 zamanda alistirmalar veya Odevler iizerinde
bireysel olarak caligmalari takip etmektedir.

Ogrenciler tarafindan en az tercih edilen etkinligin %14,6 ile kendi baslarina bilimsel
inceleme ve arastirma faaliyetleri yiiriitmek oldugu anlasilmaktadir. Diger etkinlikler
Ogrenciler tarafindan ortalama diizeyde uygulanmaktadir.
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Sekil 2. Ogrencilerin diizenli olarak Ogrencilerin diizenli olarak yaptiklar1 etkinlikler

Katilimcilara egitim sirasinda hangi 6grenme kaynaklarini ve materyallerini kullantyorsunuz
sorusu yoneltilmistir. Ogretmenler tarafindan en ¢ok kullanilan égrenme kaynaklari yazili ve
basili materyaller (%95,1) ve ses/video materyalleri (%90,2) olmustur. Katilimcilarin %78'i
sunumlardan (MS Power Point, Libre Office Impress, Sway vb.) yararlandiklarini belirtmistir
(Sekil 3).

Ote yandan, katilmecilar tarafindan en az tercih edilen dgrenme kaynaklari grafik cizen
bilimsel fonksiyon hesap makinesi (%9,8), STEM egitimine 0zgii yazilimlar (Geogebra,
Function Plotter vb.) (%9,8) ve 6zel egitim ihtiyaci olan 0grenciler i¢in ders materyalleridir
(%9,8).
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Sekil 3. Ogrenme kaynaklar1 Ogrenme kaynaklar1 ve materyalleri
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Katilimcilara 6gretim siireglerinizde kullanmak istediginiz ancak erisemediginiz 6gretim
kaynaklari/materyalleri nelerdir sorusu yoneltilmistir (Sekil 4). Artirllmis gerceklik/Sanal
gerceklik araclari (Sanal Laboratuvarlar vb.) O0gretmenler tarafindan en c¢ok kullanilmak
istenen 6grenme materyali olmustur (%53,7).

Bunu %46,3 ile robotlar, %43,9 ile laboratuvar malzemeleri, %36,6 ile sensorler, elektronik
veri toplayicilar ve kaydediciler ve %36,6 ile bireysellestirilmis 6grenme materyalleri takip

etmektedir.
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Sekil 4. Katilimeilar kullanmak istedikleri 6gretim kaynaklari/materyalleri

Katilimcilara STEM meslek alanlarinda faaliyet gosteren 6zel sanayi kuruluglarindan veya bu
alanda calisan kurulus ve projelerden okullara kadar asagidaki faaliyetlerden hangisinde daha
fazla destek beklersiniz sorusu yoneltilmistir. Tablo 5 incelendiginde katilimcilarin birgok
alanda destek bekledigini ifade etmek miimkiindiir.

En ¢ok destek beklenen alanlar, 6grenci ve dgretmenlerin sanayi sirketlerine ziyaretlerinin
kolaylastirilmasi (%70,7), okullara 6gretim materyalleri saglanmasi (%68,3) ve 6gretmenlere
mesleki gelisim egitimi saglanmasidir (%68,3).
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Sekil 5. Destek igin beklenen alanlar

Katilimcilara STEM derslerinde 6grencilere verdikleri egitimin asagidakilerden etkilenip
etkilenmedigi sorulmustur (Sekil 6).
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Sekil 6. STEM siniflarina STEM smiflarina etkileri
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Tablo 6 incelendiginde, katilimcilarin en ¢ok Ogretmenlere yonelik teknik destegin yetersiz
olmasimin (%53,7) STEM dersi 6gretimlerini etkiledigini belirttikleri goriilmektedir. Ayrica
higbir kullanicinin (%0) "STEM egitiminde BIT kullanmanin kesin bir faydasi yoktur"
segcenegini isaretlemedigini vurgulamakta fayda vardir.

Katilimcilara bilgisayar/tablet/akilli telefon ve interneti derslerde 6grettiginiz konularla ilgili
bilginizi artirmak ya da kisisel ve mesleki gelisiminiz i¢in kullanip kullanmadiklari
sorulmustur (Sekil 7). Katilimcilarin biiyiik cogunlugu (%82,9) bilgisayar/tablet/akilli telefon
ve interneti derslerinde aktif olarak bilgi aramak ve 6grendikleri konulari (egitim materyalleri,
haberler vb.) giincellemek igin kullandiklarini belirtmistir. Ogretmenlerin %78'i mesleki
gelisim kurslarina katilmak, %53,7's1 internet tizerinden ¢evrimigi topluluklara (posta listeleri,
Twitter, Facebook, bloglar vb.) katilmak ve %51,2'si kisisel kullanim i¢in materyal
olusturmak icin derslerinde bilgisayar/tablet/akill telefon ve internet kullanmaktadir.
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Sekil 7 Bilgisayar/tablet/akilli telefon ve internet kullaninmi

Katilimcilara STEM 6gretiminizi gelistirmek i¢in asagidaki gruplardan ne Olgiide destek
aldiklar1 sorulmustur (Sekil 8). Katilimcilar, STEM 06gretiminde kendilerini gelistirmek i¢in
en c¢ok kendileriyle aymi dersi veren diger Ogretmenlerden yararlandiklarini belirtmistir
(%53,7). Bunu %31,7 ile ¢evrimigi bir yardim masasi, topluluk veya web sitesinden 6gretim
siirecleriyle ilgili yardim almak takip etmektedir. En az destek alinan alanlar ise %17,1 ile
Okul Bilisim Teknolojileri veya teknoloji koordinatérii ve %22 ile okul dist STEM alan
uzmanlaridir.
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Sekil 8. STEM egitimi i¢in desteklenen gruplar STEM egitimi igin desteklenen gruplar

Katilimcilara egitim sirasinda kullandiginiz  6gretim materyallerinden genellikle nasil
haberdar olduklart sorulmustur (Sekil 9). Katilimecilarin biiylik ¢ogunlugu (%61)
meslektaslarimin ag1 tarafindan paylasilan bilgi ve materyallerden haberdar olduklarini
belirtmistir. Ogretmenlerin  %58,5' ilgili 6gretim kaynak ve materyallerini internette
kendilerinin arastirdigini belirtmistir. En az tercih edilen yontem ise %12,2 ile STEM egitim
materyalleri yayinlayan 6zel sirketlerin sosyal paylasim ya da bilgilendirme kanallarina
(sosyal medya, biiltenler vb.) abone olarak haberdar olma bi¢imidir.
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Sekil 9 Ogretim materyallerinden haberdar olma yollart
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Katilimcilara, okullarindaki meslektaslarinin ve miidiirlerinin yenilik¢i STEM 6gretimine
iliskin olumlu bir vizyonu kendileriyle paylasip paylasmadiklart sorulmustur (Sekil 10).
Katilimeilarin %51,3'0 bu soruya evet yanitin1 verirken, %48,7'si meslektaslarinin ve okul
miidiirlerinin kendileriyle STEM 6gretimi i¢in gelisen bir vizyon paylasmadigini belirtmistir.

Support for innovative STEM teaching

MYes W®WNo

Sekil 10. Yenilik¢i Yenilik¢i STEM 6gretimi igin destek

Katilimcilara {ilkelerinde kendi alanlarinda STEM egitimi almanin zorunlu olup olmadigi
sorulmustur (Sekil 11). Katilimeilarin %48,7'si boyle bir uygulamanin zorunlu olmadigini
ancak tavsiye edildigini belirtirken, katilimcilarin %48,7'st STEM egitimi almanin kendi
iradelerine birakildigini ifade etmistir. Katilimcilarin sadece %2,6'st STEM egitiminin zorunlu
oldugunu belirtmistir.

Is STEM education compulsory?
26

M Not reguired but recommended W itis lefttoour will @ Compulsory
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Sekil 11. STEM egitimi zorunlu mu? STEM egitimi zorunlu mu?
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Katilimeilara yenilikgi STEM egitim ydntemlerinin (BIT kullanimi ve yenilik¢i pedagojik
yaklagimlar) olumlu bir etkisi oldugunu diisiiniip diistinmedikleri sorulmustur (Sekil 12).
Ogretmenlerin ¢ogu (%65,9) yenilikgi STEM egitimi yontemlerinin dgrencilerin 6grenmeye
odaklanmasina en fazla katkiyr sagladigini diistinmektedir. Bununla birlikte, katilimcilarin
%53,7's1 yenilik¢i STEM egitiminin 6grencilerin dgrendiklerini anlamalarini kolaylastirdigini
ve katilimcilarin %51,2'si bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenciler arasinda isbirligini
kolaylastirdigini iddia etmistir.
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Sekil 12. Yenilik¢i STEM egitim yontemlerine iliskin goriisler

Katilimcilara okulda STEM egitiminde bilgi ve iletisim teknolojisi araclarinin kullanimina
iliskin katildiginiz ifadeleri segmeniz belirtilmistir (Sekil 13).
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Sekil 13. Yenilik¢i STEM egitim yontemlerine iliskin goriisler

Katilimeilarin ¢ogunlugu (%70,7) bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grencilerin bagimsiz
ogrenmeleri i¢in kullanilmas1 gerektigini belirtmistir. Ogretmenlerin %65,9'u bilgi ve iletisim
teknolojilerinin &grencilerin ders igerigi hakkinda bilgi edinmeleri i¢in kullanilmasi
gerektigini belirtmigtir. Ayrica, Ogretmenlerin %63,4'0 bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullaniminin 6grencilerin 6grenme istek ve motivasyonlarint artirmada olumlu etkileri
oldugunu belirtirken, katihimeilarin %56,1'i BIT kullammimin 6grencilerin 21. yiizyil
becerilerinin gelistirilmesi i¢in gerekli oldugunu belirtmistir.
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Uretim/Hizmet Sektériindeki Otomasyon Diizeyi ve STEM/ICT Anketi icin
Egitim Ihtiyac1 Anketinin Analizi

Arastirmaya gesitli mithendislik alanlarindan gesitli unvanlara sahip akademisyenler katild.

Sonuglar
Tablo 1. Otomasyon diizeyi uygulama alanimzdaki diizeyi derecelendirin

Tamam  Memnuniyetsizlik

en Orta Mamamen  TOPLAM

Memnuni diizeéde Memnunum

yetsiz

d

n % n % n % n % n % n %
Dusundaginaz yer
alternatifler, yap 1 45 5 2272 4 1818 9 4090 3 1363 22 100
ve uyyuidiiian
karar
Bilgisayarin size bir
dizi
alternatifler 2 909 5 2272 4 1818 9 4090 2 9,09 22 100
karar verirkengoz ardi
edebilirsiniz
Bilgisayarin kisith bir
set sundugu yerlerde
alternatiflerin ve 6 2727 2 909 5 2272 18 8181 2 9,09 22 100
hangisini
uygulayacaginiza siz
karar verin
Bilgisayarin kisith
sayidaalternatif
sundugu ve
bir tane éneriyor,ama 6 27,27 6 2727 5 2272 5 2272 O 0 22 100
nihai karari hala siz
veriyor ve

uyguluyorsunuz

Bilgisayarin kisith bir
set sundugu yerlerde

alternatiflerin ve 6 2727 5 2272 5 2272 6 2727 0 0 22 100

eger uygulayacak
onayliyorsun

Bilgisayar nerede

karar verir ama

size su secenegisunar 6 27,27 7 3181 4 1818 5 2272 O 0 22 100
veto etmeden 6nce

uygulama 32| Page
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Bilgisayarin karar

verdigi ve

uyguladigl, ancak 5 9595 19 4545 3 1363 4 1818 O 0 22 100
sizi olaydan sonra
bilgilendirmesi
gereken durumlarda
Bilgisayar nerede
karar verir ve
uygular ve yalnizca
istendiginde sizi
bilgilendirir
Bilgisayarin tim
trafigin prosediirel
kontroliinii yaptigi
ve uyguladif yer. 7 3181 8 3636 2 909 5 2272 0 0 22 100
Desteklenmeyen

karar verme; ses

6 2727 11 50 1 45 4 1818 O 0 22 100

iletisim

Katilimcilardan uygulama alaninizdaki otomasyon diizeyini derecelendirmeleri istenmistir.

Katilmeilarin - %40,90'1 (n=9) alternatifleri degerlendirme, karar verme ve uygulama
diizeylerinden memnun olduklarini belirtirken, %13,63" (n=3) tamamen memnun olduklarini
ifade etmistir ki bu da anket uygulanan katilimcilarin yaklasik yarisina tekabiil etmektedir.
Katilimcilarin %18,18'1 (n=4) orta diizeyde, sadece %22,72'si (n=5) memnun olmadiklarini

belirtmistir.

Benzer sekilde, katilimeilarin %40,90'1 (n=9) bilgisayarin kendilerine karar verirken goz ardi
edebilecekleri bir dizi alternatif sundugu durumdan memnun olduklarini belirtirken, %13,63"
(n=3) tamamen memnun olduklarini sdylemistir ki bu da anket uygulanan katilimcilarin
yaklagik yarisina tekabiil etmektedir. Katilimcilarin %18,18'1 (n=4) orta diizeyde memnun

olduklarini belirtirken, sadece %22,72'si (n=5) memnun olmadiklarini belirtmistir.
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Katilimcilarin yarisindan fazlasi olan %81,81'1 (n=18) bilgisayarin sinirli sayida alternatif

sundugu ve hangisini uygulayacaklarina kendilerinin karar verdigi durumlarda memnun

olduklarmi belirtirken, %22,72'si (n=5) orta diizeyde olduklarini ifade etmistir.

Diger kategorilerden farkli olarak, katilimcilarin %27,27'si (n=6) bilgisayarin kisitli sayida
alternatif sunup birini 6nerdigi ancak yine de nihai karar1 kendilerinin verip uyguladigi
durumlarda tamamen memnuniyetsiz olduklarini belirtmistir. Katilimeilarin %22,72'si (n=5)

orta diizeyde iken, sadece %22,72'si (n=5) memnun olduklarini belirtmistir.

Katilimeilarin %27,27'si (n=6) bilgisayarin kisitli sayida alternatif sunup birini 6nerdigi ancak
yine de nihai karar1 kendilerinin verip uyguladigi durumlarda tamamen memnuniyetsiz
olduklarimi belirtmistir. Katilimeilarin %22,72'si (n=5) orta diizeyde iken, sadece %22,72'si

(n=5) memnun olduklarini belirtmistir.

Benzer sekilde, katilimcilarin %27,27'si (n=6) bilgisayarin kisitli bir alternatifler kiimesi
sundugu ve onaylamalar1 halinde uygulayacag: bir tanesini dnerdigi seviyelerinden tamamen
memnun olmadiklarim1 belirtirken, %?22,72'si (n=5) memnun olmadiklarimi sdylemistir.
Katilimcilarin = %22,72'si (n=5) orta diizeyde iken, sadece %27,27'si (n=6) memnun

olduklarini belirtmistir.

Katilimeilarin %27,27'si (n=6) bilgisayarin karar verdigi ancak uygulamadan 6nce veto etme
secenegi sundugu seviyelerinden tamamen memnun olmadiklarini belirtirken, %31,81'1 (n=7)
memnun olmadiklarin1 séylemistir. Katilimcilarin %18,18'i (n=4) orta diizeyde, sadece

%22,72'si (n=5) ise memnun olduklarini belirtmistir.

Katilimeilarin %22,72'si (n=5) bilgisayarin karar verme ve uygulama diizeyinden hi¢ memnun

olmadiklarin1 ancak bu konuda kendilerini bilgilendirmeleri gerektigini belirtirken, %45,45'i



m European |
Commission

2021-1-DE02-KA220-VET-000028181
Dijital Gii¢lendirme ile istihdam Firsatlar1 Yaratmak
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

Funded by
the European Union

(n=10) memnun olmadiklarin1 belirtmistir. Katilimcilarin %13,63'd (n=3) orta diizeyde iken,

sadece %18,18'1 (h=4) memnun oldugunu belirtmistir.

Katilimcilarin = 9%27,27'si  (n=6) bilgisayarin karar verme, uygulama ve bilgilendirme

diizeylerinden tamamen memnun olmadiklarini, sadece soruldugunda memnun olduklarimni,

%50'si (n=11) ise memnun olmadiklarini belirtmistir. Katilimcilarin %4,5'1 (n=1) orta

diizeyde, sadece %18,18'i (n=4) memnun olduklarini belirtmistir.

Katilimeilarin 9%31,81'1 (n=7) bilgisayarin tiim trafigin prosediirel kontroliinii yaptigi ve

uyguladig1 seviyeden tamamen memnun olmadiklarini belirtirken, %36,36's1 (n=8) memnun

olmadiklarini séylemistir. Katilimcilarin %9,09'u (n=2) orta diizeyde, sadece %22,72'si (n=5)

memnun olduklarini belirtmistir.

Tablo 2. Uretimde etkilenen branslar: derecelendirin

1 2 3 4 5 TOPLAM
n % n % % n % % n %
Bilgisayar o o 7 3181 18,  18836,36 1363 22 100
planlama
Bilgisayar destekli
tasarim Ve uretim 0 0 8 36,36 13, 634 18,18 18,18 22 100
Bilgisayarli sayisal
kontrollii takim 2 9,09 7 3181 13, 638 36,36 9,09 22 100
tezgahlari
Bilgisayarl tiretim
ve ¢izelgeleme 1 45 9 40,90 18, 185 22,72 13,63 22 100
kontrolii
Otomatik depolama: 3 4365 109 4545 9, 095 22,72 909 22 100
dIdLECHIc1
Esnek makine 5 2272 9 4090 4, 562727 45 22 100
sistemleri
Otomatik malzeme
tasima sistemleri, 6 2727 6 2727 9, 094 18,18 18,18 22 100

ornegin robotlar
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Katilimcilardan etkilenen iiretim dallarim1 derecelendirmeleri istenmistir. Verdikleri puanlar,
bilgisayar destekli siire¢ planlamasina iliskin ortalama bir etki diizeyi gostermektedir.
Katilimcilarin %36,36's1 (n=8) etkiyi 4 ve %31,81'i (n=7) 4 olarak puanlamistir. Sadece
%18,18 (n=4) katihmc1 etkiyi 3 olarak puanlarken, %13,63 (n=3) katimci 5 olarak

puanlamistir.

Benzer sekilde, bilgisayar destekli tasarim ve iiretim de katilimcilar tarafindan ortalama
diizeyde puanlanmistir. Katilimcilarin %36,36's1 (n=8) etkiyi 2, %13,63"'0 (n=3) 3, %18,18'1
(n=4) 4 ve %18,18'1 (n=4) 5 olarak degerlendirmistir.

Katilimcilarin %36,36's1 (n=8) bilgisayarli sayisal kontrol takim tezgahlarinin etkisini 4 ve
%31,81'i (n=7) 2 olarak degerlendirmistir. Katilimcilarin sadece %9,09'u (n=2) etkiyi 1 ve 5
olarak degerlendirirken, %13,63"i (n=3) 3 olarak degerlendirmistir.

Katilimcilarin %40,90'1 (n=9) bilgisayarl iiretim ve gizelgeleme kontroliiniin etkisini 2 ve
%22,72's1 (n=5) 4 olarak degerlendirmistir. Buna ek olarak, katilimcilarin %13,63'0 (n=3)
etkisini 3 ve %13,630 (n=3) 5 olarak degerlendirirken, sadece %4,5'1 (n=1) 1 olarak

degerlendirmistir.

Katilimcilarin %45,45'i (n=10) otomatik depolama ve erisim sistemlerinin etkisini 2 ve
%22,72'si (n=5) 4 olarak puanlamistir. Ardindan, %9,09 (n=2) katilmci 3 ve 5 olarak

puanlarken, %13,63 (n=3) katilimc1 1 olarak puanlamistir.

Katilimcilarin %40,90'1 (n=9) esnek makine sistemlerinin etkisini 2, %27,27'si (n=6) 4 ve
%22,72'si (n=5) 1 olarak puanlamistir. Ayrica, %4,5 (n=1) katilimci 3 ve 5 olarak

puanlamustir.
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Katilimcilara gore en az etkilenen dal otomatik malzeme tagima sistemleri, 6rnegin robotlar
gibi gorliinmektedir. Katilimcilarin 9%27,27'si (n=6) otomatik malzeme tasima sistemlerinin

etkisini 1 ve 2 olarak puanlarken, %18,18'i (n=4) 4 ve 5 olarak puanlamistir.

Tablo 3. Otomasyon ve arag ihtiyacini degerlendirin

1 2 3 4 5 TOPLAM
ihtiyag:lar

n % n % n % n % n % n %
Kendinizi
guglendirmenizle ilgili 1 4,5 0 0 1 4,5 9 4090 11 50 22 100
olarak
isyeri
Sosyal ve
ekonomik 1 4,5 0 0 1 45 6 2727 14 63,63 22 100
durumunuzla
ilgili olarak

capraz beceriler

Katilimcilardan otomasyon ve arag ihtiyacini degerlendirmeleri istenmistir. Isyerinde kendi
kendilerini  gliclendirmelerine  iliskin  ihtiyaglarim1  oldukca  yiiksek  diizeyde
degerlendirmislerdir. Neredeyse tiim katilimcilar buna biiyiik bir ihtiya¢ oldugunu iddia
etmistir. Katilimcilarin %50'si (n=11) ihtiyaglarin1 5, %40,90'1 (n=9) ise 4 olarak puanlamistir.

Sadece %4,5'1 (n=1) ihtiyac1 1, %4,5'1 (n=1) ise 3 olarak puanlamistir.

Benzer sekilde, sosyal ve capraz becerilerine duyulan ihtiyact da yiliksek diizeyde
degerlendirmislerdir. Neredeyse tiim katilimcilar buna biiyiik bir ihtiya¢ oldugunu iddia
etmistir. Katilimcilarin %63,63'4 (n=14) bu ihtiyac1 5, %27,27'si (n=6) ise 4 olarak
degerlendirmistir. Sadece %4,5'1 (n=1) ihtiyac1 1, %4,5"1 (n=1) ise 3 olarak degerlendirmistir.

Tablo 4. imalat ve hizmet sektériindeki otomasyon trendlerine iliskin tanimlama diizeyi

Tamame Memnun degilim Priadizsyde TOPLAM
n Memnunum

Memnuniy Memnunum
etsiz
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% n % n % n % n

% n %

Sabit otomasyon (bir
dizi 4
gorevler tekrar tekrar)

1818 6 2727 4 1818 O 0 7

31,81 22 100
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Programlanabilir
otomasyon
(bilgisayar programi
tarafindan verilen
komutlar)

7 3181 5 2272 3 1363 O 0 7 31,81 22 100

Esnek otomasyon

L= 5 2272 8 3636 3 1363 0 0 5 2272 22 100
miidahalesi hem de

bilgisayar kodu)

Entegre otomasyon

(tamamen 8 3636 6 2727 2 9,09 2 9,09 4 18,18 22 100
otomatik)

Katilimcilardan imalat ve hizmet sektoriindeki otomasyon trendlerine iliskin tanimlama

diizeylerini derecelendirmeleri istenmistir.

Katilimcilarin %18,18'1 (n=4) sabit otomasyon (bir dizi gorevi tekrar tekrar tamamlama)
diizeylerinden tamamen memnun olmadiklarini belirtirken, %27,27'si (n=6) memnun
olmadiklarini belirtmistir ki bu da anket uygulanan katilimcilarin yaklagik yarisina tekabiil
etmektedir. Katilimcilarin %18,18'1 (n=4) orta diizeyde, sadece %31,81'1 (n=7) tamamen

memnun olduklarini belirtmistir.

Katilimcilarin ¢ogu programlanabilir otomasyon (bilgisayar programi tarafindan verilen
komutlar) seviyelerinden ya memnun olmadiklarint ya da hic memnun olmadiklarini
belirtmistir. Katilimcilarin %31,81'1 (n=7) hi¢ memnun degilken, %22,72'si (n=5) memnun
degildir. Katilimcilarin %13,63'i (n=3) orta diizeyde memnunken, sadece %31,81'1 (n=7)

tamamen memnun oldugunu belirtmistir.

Esnek otomasyon (hem insan miidahalesi hem de bilgisayar kodu) agisindan %22,72'si (n=5)

hi¢c memnun degilken, %36,36's1 (n=8) memnun degildir.

Benzer sekilde, katilimcilar entegre otomasyon konusunda kendilerini ¢ogunlukla tamamen

39| Page



e 2021-1-DE02-KA220-VET-000028181 Funded by
B Com?nission | Dijital Gii¢lendirme ile istihdam Firsatlar1 Yaratmak the European Union
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir
memnuniyetsiz (tamamen otomatik) bulmustur. Katilimecilarin %36,36's1 (n=8) tamamen
memnun olmadiklarini, %27,27'si (n=6) memnun olmadiklarin1 ve %9,09'u (n=2) orta diizeyde

memnun olduklarini belirtmistir. Sadece %9,09'u (n=2) memnun oldugunu ve %18,18'1 (n=4)

tamamen memnun oldugunu belirtmistir.

310 | Pag
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SONUC

Anket sonuglarina gore, akademisyenlerin STEM becerilerinin gelistirilmesine ihtiyag
duyuldugu sdylenebilir. Katilimeilarin bilgi ve uygulamalar1 arasinda biiyiik bir bosluk vardir.
Katilimcilar bilgisayarli ve otomatik sistemler konusundaki bilgi diizeylerinin farkindadir.
Atolye calismalar1 yoluyla katilimeilarin sosyal ve capraz becerilerinin gelistirilmesine de

ihtiyag vardir.

39| Page

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goriis ve diisiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kiiltiir Yiiriitme Ajansi'min (EACEA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi
ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Cumbhurbaskanhgi Milli
Kiitiiphane Egitim Merkezi

22 Subat 2020 Tubanur

BUYUKCOLPAN

Element

Yonlendirici sorular

Belge tiirui (istege
bagh)

Web sitesi

Yayinci (istege bagh)

Milli Kiitiiphane Baskanligi

Hedef kitle Etkinliklerin hedef kitlesi atdlye calismalari arasinda farklilik gbstermekte
ve genel olarak cocuk ve gencleri iceren bir hedef kitleye hitap etmektedir.
5-17 yas arasindaki kisiler.

Amag Uygulamalarin genel amaci, ¢ocuklarin ve genglerin bilim ve teknoloji

konusundaki farkindalik diizeylerini gesitli etkinlikler araciligiyla

artirmaktir.
Konu kapsamindaki atélye ¢calismalari ve etkinlikler.

Konum / cografi
icin
kapsama alani

Cumhurbaskanhgi Milli Kiitiiphanesi Ankara'da (Tiirkiye) hizmet verdigi

Oncelikle Ankara'daki hedef gruplara, sonrasinda ise Tiirkiye'nin dért bir
yanindan katilmak isteyen hedef grup profilindeki katihmcilara hizmet
vermektedir.

Haritanin arti kodu: WRF2+R7 Yenimahalle, Ankara
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Giris Etkinlikler Mayis 2023'te gerceklestirilmistir. Uygulamanin ¢ézmeyi
amagladigi  temel zorluk, ¢ocuklarin ve gencglerin diisiik STEM
okuryazarligi beceri seviyeleridir.

Hayalindeki Binalar atélyesinin amaci, ¢ocuklarin mimari ve mimari
yapilara iliskin algi gelistirmelerini saglamaktir. Etkinlik 03.05.2023
tarihinde 16.30-17.00 saatleri arasinda Cumhurbaskanhgi  Milli
Kiitiiphane Kesif Atélyesinde (Egitim  Merkezi ve  Atélyeler)
gergeklestirilmistir. 5-6 yas arasi ¢ocuklarla yapilmistir.

Duyu Organlarim atélyesinin amaci ¢ocuklarin gézlem becerilerini
gelistirmektir. Etkinlik 07.05.2023 tarihinde 13.00-13.30 saatleri
arasinda Cumhurbaskanligi Milli Kiitiiphane Kesif Atélyesinde (Egitim
Merkezi ve Atédlyeler) gergeklestirilmistir. 5-6 yas arasi ¢ocuklarla
yapilmistir.

Robotik Kodlama (Mutluluk Makinesi) atélyesinin amaci c¢ocuklara
kodlama becerisi kazandirmaktir. LED matrisini maniplile ederek
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littleBits Kod Kiti ile 6grenciler kodlamanin temelini anlayabildiler.
Etkinlik  07.05.2023  tarihinde  14.00-15.00 saatleri  arasinda
Cumhurbaskanligi Milli Kiitiiphane Teknoloji Atélyesinde (Egitim Merkezi
ve Atolyeler) gerceklestirilmistir. 7-8 yas grubundaki c¢ocuklarla
yapimastur.

Mbot Kodlama (Cizgi Izleyen Robot) atilye calismasinin amaci ¢izgi
izleme oézelligini kullanarak bir robotun belirlenen siyah c¢izgiyi takip
ederek ilerlemesini saglayacak bir ¢izgi izleyici programlamaktir. Etkinlik
07.05.2023 tarihinde 15.30-16.30 saatleri arasinda Cumhurbaskanlig:
Milli Kiitiiphane Teknoloji Atdlyesinde (Egitim Merkezi ve Atdlyeler)
gerceklestirilmistir. 10-11 yas grubundaki cocuklar ile yapiimugstur.

Mikroskop Atélyesi (Yiyecekleri Inceleyelim), ciplak gozle goriilemeyecek
kadar kiiciik olan canli veya cansiz nesneleri incelememizi saglamay:
amacliyor. Etkinlik 10.05.2023 tarihinde 16.00-17.00 saatleri arasinda
Cumhurbaskanhigi Milli Kiitiiphane Teknoloji Atélyesinde (Egitim Merkezi
ve Atolyeler) gerceklestirilmistir. 9-15 yas grubundaki c¢ocuklar ile
yapimastur.

Ahsap Bal Kasigi Yapimi, ahsap isleme atolyesi 6grencilerin ahsap isleme
teknigi ile prototipleme yapabilmelerini amaglamaktadir. Etkinlik
17.05.2023 tarihinde 16.00-17.00 saatleri arasinda Cumhurbaskanligi
Milli Kiitiiphane Tasarim ve Uretim Atélyesinde (Egitim Merkezi ve
Atélyeler) gerceklestirilmistir. 15-17 yas grubundaki cocuklar ile
yapimstir.

Renk Oyunlari atolyesinin amaci ¢ocuklarin renk kavramina iligkin
farkindalik kazanmalarin: saglamaktir. Etkinlik 20.05.2023 tarihinde
11:00 - 11:30 saatleri arasinda Cumhurbaskanlig: Milli Kiitiiphane Kesif
Atolyesinde (Egitim Merkezi ve Atélyeler) gerceklestirilmistir. 5-6 yas
arasi cocuklarla yaptimustir.

Da Vinci Képriisii atolyesinin amaci, cocuklarin mimari ve mimari
yapilara iliskin bir alg: gelistirmelerini saglamaktir. Bu dogrultuda
cocuklar hayallerindeki bir mimari yapiy: resimli bir hikaye kitabi
tizerinden ii¢c boyutlu olarak tasarlamaktadir. Etkinlik 20.05.2023
tarihinde 11.45-12.15 saatleri arasinda Cumhurbaskanligt  Milli
Kiitiiphane  Kesif Atélyesinde  (Egitim  Merkezi ve  Atolyeler)
gerceklestirilmistir. 10-11 yas grubundaki ¢cocuklarla yapilmustir.

(Ahsap Atélyesi) Insan Figiirii Yapim: atélyesinde égrencilerin ahsap
isleme teknigi ile prototipleme yapabilmeleri amag¢lanmigstir. Etkinlik
20.05.2023 tarihinde 12.30-13.30 saatleri arasinda Cumhurbaskanlig
Milli Kiitiiphane Tasarim ve Uretim Atélyesinde (Egitim Merkezi ve
Atolyeler) gerceklestirilmistir. 15-17 yas grubundaki cocuklar ile
yapimastur.
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Parasiit Yapim Atolyesi'nin amaci, ¢cocuklarin hava direncini hissetmeleri
ve bundan nasil faydalanabileceklerini kesfetmeleridir.  Etkinlik,
Cumhurbaskanligi Milli Kiitiiphane Kesif Atolyesi'nde (Egitim Merkezi)
gerceklestirildi.
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ve Atélyeler) 24.05.2023 tarihinde 16.30-17.00 saatleri arasinda
gerceklestirilecektir. 5-6 yas arasi gocuklar ile yapilmistir.

(Ahsap Atélyesi) Ahsap atélyesinde égrencilerin ahsap isleme teknigi ile
prototipleme yapabilmeleri amaglanmaktadir. Etkinlik 31.05.2023
tarihinde 16.00-17.00 saatleri arasinda Cumhurbaskanligi  Milli
Kiitiiphane Tasarim ve Uretim Atélyesinde (Egitim Merkezi ve Atélyeler)
gergeklestirilmistir. 15-17 yas grubundaki genglerle yapilmistir.

Paydaslarve  Ortaklar Baskanligi biinyesinde kurulan egitim ofisinin ¢alismalari
Milli Kiitiiphane, Sanayi Bakanhgi'nin isbirligi ile gergeklestirilmistir. ve Teknoloji
(TUBITAK), Turkcell ve ve  Dijital
Déniistim Ofisi.

Dogrulama* lyi uygulamalar paydaslar/son kullanicilar ile dogrulanmistir. lyi
uygulama dogrulama siireci, atélye calismalarinin gerceklestirilmesi ve
katilimcilar ile ebeveynlerinden gelen geri bildirimlerin
degerlendirilmesinden olusmustur. Buna gére katimcilarin tamami
(%100) atélye ¢alismalarindan verim aldiklarini; ebeveynlerin tamami
(%100) ise atolye c¢alismalarindan bekledikleri verimi aldiklarini

belirtmislerdir.
atélye calismalarinin devami.

Etki Bu iyi uygulamanin yararlanicilarin - hem erkeklerin hem de kadinlarin -
gecim kaynaklari (izerindeki etkisi (olumlu veya olumsuz) ne oldu? Liitfen
etkinin erkekler ve kadinlar arasinda nasil farkliik gdsterebilecegini
aciklayiniz. Bu faydalanicilarin ge¢cim kaynaklari ¢evresel, mali ve/veya
ekonomik olarak iyilestirildi mi (ve uygulanabilirse daha direncli hale
geldi mi) ve evet ise nasil?

inovasyon lyi uygulama, hedef grubun ge¢im kaynaklarinda bir yenilige ne sekilde
katkida bulundu?

Cikarilan dersler lyi uygulama deneyiminden ¢ikarilacak temel mesajlar ve alinan dersler
nelerdir?

Surdirilebilirlik lyi uygulamanin kurumsal, sosyal, ekonomik ve c¢evresel olarak

stirdiiriilebilir olmasi igin yerine getirilmesi gereken unsurlar nelerdir?

Tekrarlanabilirlik lyi uygulamayi daha genis bir alana yayma olanaklari nelerdir?
ve/veya yukari
olgeklendirme

iletisim bilgileri Cumhurbaskanhigi Milli Kiitiiphane Baskanligi Kiilliyesi 06560
Bestepe/Ankara/Tiirkiye

Uygulamanin URL'si* https://mk.qov.tr/icerik/detay/bilim-ve-teknoloji-atolyeleri-mayis-ayi-
etkinlik-takvimi-1
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igili Web site(leri)* https.//mk.qov.tr/etkinlikler/T%C3%BCm%20Etkinlikler/liste
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ilgili kaynaklar Hangi egitim kilavuzlari, yonergeler, teknik bilgi formlari, posterler,

resimler,

iyi uygulamalarin belirlenmesinin bir sonucu olarak video ve ses belgeleri ve/veya Web siteleri
olusturuldu ve gelistirildi mi?

*Opsiyonel

METAVERIKONTROL LISTESI

Meta veriler genellikle veriler hakkindaki veriler olarak tanimlanir. Genel olarak bu, bir belge
ve icerigi hakkinda bilgi anlamina gelir. Meta veriler, belgenin arsivlenmesini ve geri
getirilmesini kolaylastirir. Iyi uygulama bir veritabaninin pargasiysa veya bir Web sitesinde
yayinlanmigsa bu yararlidir.

Ihtiyag duyulan meta verilerin ¢ogu lyi Uygulamalar Sablonunda zaten yer almaktadir
(Baslik, Tarih, Yazarlar, Belge Tiirli, Yayinci, Hedef Kitle, Amag¢, Konum / Cografi kapsam,
Iletisim bilgileri, Uygulamanin URL'si, Ilgili Web siteleri, Gelistirilen ilgili kaynaklar).
Asagidaki unsurlar da dahil edilmesi faydali olan meta verilerdir:

Element Yonlendirici sorular

Bashk Iyi uygulamayi en iyi tanimlayan isim nedir?

Yayin tarihi Iyi uygulama ne zaman (ay ve yil) belgelendi/yayinlandi?
Yazar(lar) lyi uygulama belgesini kim yazdi?

Ozet Ele alinan baglam (baslangictaki durum) ve zorluk nedir?

Lutfen ele alinan iyi uygulamanin kisa bir tanimini yapiniz ve uygulamanin
gerceklestirildigi donemi belirtiniz? Hem ele alinan zorlukta hem de iyi
uygulamanin kendisinde toplumsal cinsiyetin nasil dikkate alindigini
aciklayiniz.

Anahtar Kelimeler lyi uygulama tarafindan ele alinan temel konulari ve uygulanan siiregleri en
iyi tanimlayan birkag anahtar kelime ve/veya etiket nedir? (Ornegin, iyi
uygulamalar, soklara karsi dayaniklilik ve toplumsal cinsiyet gibi AGROVOC
konulan).

Dil(ler) lyi uygulama belgesi hangi dil(ler)de mevcuttur?

Bicim (istege bagh) Belge PDF, Word, PPT, jpg, html veya baska bir formatta mi?

Formati bilmek, belgeye erismek icin gereken yazilim, donanim veya diger
ekipmani belirlemek icin kullanilabilir.
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Kaynak
boyutu
(istege bagh)

Belge kag sayfa uzunlugunda?
Dosya olarak mevcutsa, ne kadar biyukliktedir? Video veya ses dosyasi ise,
ne kadar strlyor ve yine dosya ne kadar buyuk?
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Programlama Ogretiminde Robotik ve Scratch
Uygulamalarimin Ogrencilerin Bilgi islemsel
Dustinme Becerilerine ve Akademik Basarilarina
Etkisi

Haziran 2018 Elif Simsek
Element Yonlendirici sorular
Belge tiirii Bir vaka ¢alismasi
(istege
bagh)

Yayinci (istege bagl) 9 Eyliil Universitesi

Hedef kitle Bu belgenin hedef kitlesi STEM egitimi alaninda ¢alisan arastirmacilar
ve STEM egitimi hakkinda bilgi edinmek isteyen herkestir.

Amag Arastirmanin amaci, programlama egitiminde Scratch ekraninda
kodlarini test eden ve ¢alistiran 6grenciler ile mBlock'ta olusturduklari
kodlari robotlarinin (mbot) hareketleri ile test eden ve ¢alistiran
6grenciler arasindaki bilisimsel diisiinme pratiklerini ve akademik basari
degiskenlerini karsilastirmaktir.

Konum Arastirmanin evrenini 5. ve 6. sinif dgrencileri yani 10-12 yas
[cografi grubundaki égrenciler olusturmaktadir. Calisma evrenine bagl olarak
kapsam Tiirkiye'de Samsun'un Tekkekdy ilgesinde 6grenim géren 5. sinif

égrencileri secilmistir. Ogrenciler 10-11 yas araliindadir.
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Girig Bu arastirmanin amaci, programlama 6gretimi siirecinde gérsel
programlama ve robotik programlama etkinliklerinin 6grencilerin
bilisimsel diisiinme becerileri ve akademik basarilari lzerindeki
etkilerini ortaya koymaktir. Calismaya iki gruba ayrilmis toplam altmis
ogrenci katilmistir. Calisma dncesinde dgrencilerin temel bilgisayar
bilgileri él¢iilmistiir. Sonrasinda 6grencilere bir ay boyunca gérsel
programlama ve robotik egitimi verilmistir. Daha sonra Scratch ve
mBlock'a uygun olarak esdeger programlama basari testleri
uygulanmustir.
ortamlar. Odrencilerin bilisimsel diisiinme uygulamalari
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ogrencilerle yapilan gériismelerle 6lciilmiistiir. Daha sonra gruplar
degistirilmis ve 1. gruba mBlock, 2. gruba Scratch verilmistir.
Egitimden sonra Olciim tekrarlanmistir. Calismada nicel arastirma
yontemlerinden yari deneysel arastirma yénteminin sontest kontrol
gruplu deseni kullanilmistir. Veri toplama araci olarak akademik
basari testleri ve bilisimsel diisiinme uygulamalarini 6lcen bir gériisme
formu kullanilmistir. Arastirma sonuglari incelendiginde her iki grubun
da hem akademik basari hem de bilgi islemsel diisiinme
uygulamalarinda esdeger puanlar aldigi gériilmiistiir. Sonuglar, her iki
yéntemin de programlama temel egitimi igin kullanilabilecedi seklinde
yorumlanmistir.  Calisma literatiire  katki  saglayarak  bilisim
teknolojileri égretmenlerine ve STEM alaninda ¢alisan diger
branslardaki  6gretmenlere  G6grencilerine  programlama  egitimi
verirken nasil bir yol izlemeleri gerektigi konusunda rehberlik
edebilecek sonuglar ortaya koymustur.

Paydaglar Vaka ¢alismasinin yararlanicisi Dokuz Eyliil Universitesi'dir.
ve Ortaklari ‘
lyi uygulamanin kullanicilari Tekkekdy Lisesi'dir.

Dogrulama* Bu uygulamada tiriin bazli gériismeler kullanilarak 6grencilerin bilgi
islemsel diisiinme pratikleri élgiilmeye ¢alisiimistir. Buna g6re
hesaplamali diisiinme becerileri li¢ boyut altinda 6l¢iilmiistiir. Bunlar
hesaplamali  diisiinme  kavramlari, hesaplamali  diisiinme
uygulamalari, hesaplamali perspektiflerdir. Yedi hesaplamali diisiinme
kavrami vardir: sira, déngiiler, paralellik, olaylar, durumlar,
operatoérler ve veriler. Hesaplamali uygulamalar ise deneme-yineleme,
test etme- hata ayiklama, yeniden kullanma-karistirma, ézetleme ve
modiilerlestirme olmak lizere dért ana béliim altinda karakterize
edilmektedir. Son olarak, hesaplama perspektifi (derinlik) ¢ unsur
icermektedir: tanimlama, iliskilendirme ve sorgulama. Uygulamada,
ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerileri hakkinda bilgi sahibi
olmak icin bu (¢ boyut arasindaki bilgi islemsel diisiinme
uygulamalarina odaklaniimistir. Ayni zamanda uygulama sonunda
programlamaya yénelik akademik basari testleri de arastirmanin
diger temel boyutunu olusturdu. Odrencilerin bilgisayar becerilerini
6lcen sinavda 1. grubun not ortalamasi 75,80 iken 2. grupta 68,83 'tiir.
Buna gére 1. ve 2. gruba dort hafta boyunca verilen egitim sonrasinda
uygulanan sinavda 1. grubun not ortalamasi 81,96 iken 2. grubun
ortalamasi 69,76'dr.
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Etki Bu iyi uygulamanin yararlanicilarin - hem erkeklerin hem de kadinlarin
- ge¢im kaynaklari izerindeki etkisi (olumlu veya olumsuz) ne oldu?
Liitfen etkinin erkekler ve kadinlar arasinda nasil  farklihk
gosterebilecegini agiklayiniz. Bu faydalanicilarin gegcim kaynaklari
cevresel, mali ve/veya ekonomik olarak iyilestirildi mi (ve
uygulanabilirse daha direngli hale geldi mi) ve evet ise nasil?

inovasyon lyi uygulama, hedef grubun gegim kaynaklarinda bir yenilige ne
sekilde katkida bulundu?

Cikarilan derslerlyi uygulama deneyiminden ¢ikarilacak temel mesajlar ve
alinan dersler nelerdir?

Siirdiirilebilirlik lyi uygulamanin kurumsal, sosyal, ekonomik ve cevresel olarak
stirdiiriilebilir olmasi icin yerine getirilmesi gereken unsurlar nelerdir?

Tekrarlanabilirlik lyi uygulamayi daha genis bir alana yayma olanaklari nelerdir?

ve/veya

olcek

biiyiitme

iletisim bilgilerilyi uygulama hakkinda daha fazla bilgi almak istediginizde
iletisime gegebilecediniz kisilerin veya projenin adresi nedir?

Uygulamanin URL'si* Internette iyi uygulamalari nerede bulabiliriz?

ilgili Web site(l eri)*lyi uygulamanin tespit edildigi ve yeniden iiretildigi projelerin

Web siteleri nelerdir?

ilgili kaynaklar Hangi egitim kilavuzlari, yénergeler, teknik bilgi formlari,
posterler, resimler, video ve ses belgeleri ve/veya Web siteleri geligtirilmistir* fyi
uygulamalarin belirlenmesi sonucunda yaratilan ve gelistirilen?

*Opsiyonel

410 | Page
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METAVERIKONTROL LISTESI

Meta veriler genellikle veriler hakkindaki veriler olarak tanimlanir. Genel olarak bu, bir belge
ve icerigi hakkinda bilgi anlamima gelir. Meta veriler, belgenin arsivlenmesini ve geri
getirilmesini kolaylastirir. Iyi uygulama bir veritabaninin pargasiysa veya bir Web sitesinde
yayinlanmigsa bu yararhdir.

Ihtiyag duyulan meta verilerin ¢ogu Iyi Uygulamalar Sablonunda zaten yer almaktadir
(Baslik, Tarih, Yazarlar, Belge Tiirii, Yayinci, Hedef Kitle, Amag¢, Konum / Cografi kapsam,
Iletisim bilgileri, Uygulamanin URL'si, Ilgili Web siteleri, Gelistirilen ilgili kaynaklar).
Asagidaki unsurlar da dahil edilmesi faydali olan meta verilerdir:

ElementYonlendirici sorular

Ba§||k Iyi uygulamayi en iyi tanimlayan isim nedir?

Yayin tarihi lyi uygulama ne zaman (ay ve yil) belgelendi/yayinlandi?
Yazar(lar) Iyi uygulama belgesini kim yazdi?

Ozet Ele alinan baglam (baslangictaki durum) ve zorluk nedir?

Litfen ele alinan iyi uygulamanin kisa bir tanimini yapiniz ve
uygulamanin gergeklestirildigi donemi belirtiniz? Hem ele alinan zorlukta
hem de iyi uygulamanin kendisinde toplumsal cinsiyetin nasil dikkate
alindigini agiklayiniz.

Anahtar Kelimeler Temel sorunlari en iyi tanimlayan birka¢ anahtar kelime ve/veya etiket
nedir?
lyi uygulama tarafindan ele alinan konular ve uygulanan siiregler
nelerdir? (Ornegin, iyi uygulamalar, soklara karsi dayaniklilk ve
toplumsal cinsiyet gibi AGROVOC konulari).

Dil(ler) lyi uygulama belgesi hangi dil(ler)de mevcuttur?

Bicim (istege bagh) Belge PDF, Word, PPT, jpg, html veya baska bir formatta mi?

Formati bilmek, belgeye erismek icin gereken yazilim, donanim veya diger
ekipmani belirlemek icin kullanilabilir.

Kaynak Belge kag sayfa uzunlugunda?
boyut

(istee bazl) Dosya olarak mevcutsa, ne kadar biyiikliktedir? Video veya ses dosyasi
IS

7’

ne kadar siirliyor ve yine dosya ne kadar blylk?

411 |Page
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STEM OKURYAZARLIK DUZEYI TESPIiT ANKETI RAPORU

1. GIRIS

Bu aragtirma AB Erasmus+ CODE Projesi kapsaminda yiiriitiillmektedir. Calismanin amaci
ogretmenlerin STEM okuryazarlik diizeylerini belirlemektir. Arastirma yontemi olarak
betimsel yontem kullanilmistir. Veri toplama teknigi olarak anket kullanilmistir.

2. DEMOGRAFIK BILGILER

Katilimeilarn %1004 Yunanistan'dan  gelmektedir. Yas durumlart incelendiginde
katilimcilarin yarisinin (%50) 46-55 yas aralifinda oldugu anlagilmaktadir. Diger oranlar ise
31-35 yas arasi katilimeilar i¢in %20, 36-45 yas aras1 katilimeilar i¢in %20 ve 56 yas ve lizeri
katilimeilar igin %10'dur.

Cinsiyete gore bakildiginda katilimcilarin ¢ogunlugunun (%60) erkek oldugu goriilmektedir.
Bu oran1 %40 ile kadin katilimcilar ve %0 ile cinsiyetini belirtmek istemeyen katilimecilar
takip etmektedir.

Katilimeilarin ¢ogunlugunu bilisim teknolojileri 6gretmenleri olusturmaktadir. Ayrica kimya,
matematik, fizik ve edebiyat gibi branslardan 6gretmenler de arastirmaya katilmistir.

Katilimcilara bu akademik yil da dahil olmak iizere herhangi bir kurumda ka¢ yildir
ogretmenlik yaptiklar1 soruldugunda, %30unun 4-10 yil, %30'unun 11-20 yil ve %30unun
21-30 y1l deneyime sahip oldugu anlasilmaktadir. 5'lik bir kesim de 1-3 yildir ve yine %5'lik
bir kesim de 31-40 yildir ¢alistiklarini belirtmislerdir.

3. STEM OKURYAZARLIGI

Katilimcilara egitim verirken bilgi ve iletisim teknolojilerinin asagidaki yonlerini ne olciide
kullandiklar1 sorulmustur. Buna gore, katilimcilarin ¢ogunlugu "Farkli tiirde (gorsel, isitsel,
vazily) ders ogretim materyalleri kullantyorum

412 |Page



European 2021-1-DE02-KA220-VET-000028181
B Com?nission | Dijital Gii¢clendirme ile istihdam Firsatlar1 Yaratmak
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

Funded by
the European Union

"Bilimsel bilgileri tiim sinifa sunar ve agiklarim” diyen katilimcilarin oranm sirasiyla %85 ve
%80'dir. Sekil 1'de goriildiigii gibi, 6grencilerime 6grenme etkinlikleri yaparken geri bildirim
veririm diyen katilimcilarin oran1 %70'tir. Katilimcilar tarafindan en az kullanilan bilgi ve
iletisim teknolojileri boyutu ise birlikte ¢alismak icin diger STEM dersi 0gretmenlerini davet
etmektir (%5).

| present and explain scientifici... —16 (80%)

| demonstrate scientific knowle. .. 10 (50%)

| support and explain to each st... —12 (60%)

| use different types of (visual,... —17 (85%)
| invite other STEM course teac...
| organize trips/visits to museu... —7 (35%)
| give feedback to my students. .. —14 (70%)
| also incorporate Art activities i...
0 5 10 15 20

Sekil 1. BIT kullanim siklig1

Katilimcilara dersleri hakkinda diisiinmeleri ve 6grencilerinin sadece bir kez degil, diizenli
olarak yaptiklar1 segenekleri isaretlemeleri sOylenmistir. Sekil 2, 6grencilerin en ¢ok tercih
ettigi etkinliklerin kendi hizlarinda ¢aligmalar1 (%70) ve sinav ve degerlendirme siireclerine
katilmalart (%70) oldugunu gostermektedir. Bunlari, deneylerini yapmay1 tercih eden
ogrencilerin %65'1 takip etmektedir.

Ogrenciler tarafindan en az tercih edilen etkinligin ders konularmi ne diizeyde dgrendiklerini
diistinmek ve degerlendirmek oldugu anlagilmaktadir. Diger etkinlikler 6grenciler tarafindan
ortalama diizeyde uygulanmaktadir.
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Students work on their own att...
Students work on exercises or...
Students conduct experiments

Students discuss lesson topics. .. 9 (45%)
Students can make decisions o.. 6 (30%)
Students carry out scientific rev... —6 (30%)
Students work to leamn course t... 7 (35%)
Students think about and evalu... 2 (10%)
Students participate in the exa...
Students participate in activitie. .. 6 (30%)
Students make presentations a... —9 (45%)
0 5 10
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14 (70%)
12 (60%)
13 (85%)
14 (70%)
15

Sekil 2. Ogrencilerin diizenli olarak Ogrencilerin diizenli olarak yaptiklar1 etkinlikler

Katilimcilara egitim sirasinda hangi 6grenme kaynaklarini ve materyallerini kullandiklar
sorulmustur. Ogretmenler tarafindan en ¢ok kullanilan dgrenme kaynaklar1 yazili ve basili
materyaller (%85), Power Point gibi sunumlar (%85) ve ses/video materyalleridir (%80).

Ote yandan, katilimcilar tarafindan en az tercih edilen dgrenme kaynaklari grafik gizen
bilimsel fonksiyon hesaplayict (%S5), hesap makineleri (%5), bireysel O0grenme igin
tasarlanmis ders materyalleri (%10), STEM egitimine 6zgii yazilimlardir (%10).

Written and printed materials
Audio/video materials
Presentations (MS Power P...
Robots —5 (25%)
Sensors, electronic data coll. .. —4 (20%)
Calculators —1 (5%)
Scientific function calculator... 1(5%)
Experimental or research lab. .. —7 (35%)
Web-based or computer-bas... —10 (50%)
Software specific to STEM e. .. 2 (10%)
Datasets / Spreadsheet soft. .. 7 (35%)
Word processors (eg. MS W... 10 (50%)
Online coliaboration and coll. .. —7 (35%)
Course materials published. .. 2 (10%)
Course materials for student. .. 4 (20%)
Course materials designed f... —2 (10%)

0 5 10

Sekil 3. Ogrenme kaynaklar1 Ogrenme kaynaklar1 ve materyalleri

—17 (85%)
16 (80%)
-17 (85%)

15 20

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect
those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor

EACEA can be held responsible for them.
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Katilimcilara 6gretim siireglerinde kullanmak istedikleri ancak ellerinde olmayan Ogretim
kaynaklarinin/materyallerinin neler oldugu sorulmustur). Artirtlmis gergeklik/Sanal gerceklik
araclar1 (Sanal Laboratuvarlar vb.) 6gretmenler tarafindan en c¢ok kullanilmak istenen
O6grenme materyali olmustur (%70).

Bunu %60 ile STEM egitimine 6zel yazilimlar, %60 ile web tabanli veya bilgisayar tabanl
simiilasyonlar, %50 ile sensorler, elektronik veri toplayicilar ve kaydediciler takip etmektedir.

Robots

Sensors, electronic data collect...
Calculators

Calculator with scientific functio...
Test laboratory materials/materi. ..

-9 (45%)
10 (50%)
9 (45%)
-8 (40%)
9 (45%)

Web-based or computer-based. ..
Software specific to STEM edu...
Augmented reality/Virtual realit...

Individualized learning materials

12 (60%)
12 (60%)
14 (70%)

Materials for students with spe...
Materials from private industrial. ..

0 10 15

Sekil 4. Katilimeilari kullanmak istedikleri 6gretim kaynaklari/materyalleri

Katilimcilara STEM meslek alanlarinda faaliyet gdsteren 6zel sanayi kuruluslarindan veya bu
alanda ¢alisan kurulus ve projelerden okullara kadar asagidaki faaliyetlerden hangisinde daha
fazla destek bekledikleri sorulmustur Tablo 5 incelendiginde katilimcilarin bir¢cok alanda
destek bekledigini ifade etmek miimkiindiir.

Ogretmen ve dgrencilerin ekipmanlarina erisimlerinin saglanmasi (%90), okullara dgretim
materyallerinin saglanmasi (%75) ve 6grencilere egitim staji imkanlarinin saglanmasi ( %70)
beklenen desteklerin en ¢cok one ¢iktig1 alanlardir.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect
those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor

EACEA can be held responsible for them.
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Facilitating visits of students an.. 11 (55%)

Presentation of STEM professi... 10 (50%)
Provision of educational interns. .. —13 (65%)

Provision of educational interns. .. 14 (70%)

Provision of teaching materials. .. —15 (75%)
Allowing students and teachers... Financial support [ 18 (90%)
Providing professional develop... Apiouoe 12 %)
Financial support 12 (60%)
0 5 10 15 20

Sekil 5. Destek i¢in beklenen alanlar

Katilimcilara 6grencilere  STEM  dersi  vermelerinin - herhangi bir sebepten etkilenip
etkilenmedigi sorulmustur (asagidaki sekil).

Insufficient number of comp... —9 (45%)
insufficient number of compu... —2 (10%)
Insufficient Internet bandwidt. .. 3(15%)
Insufficient number of intera... 8 (40%)
Insufficient number of portab... —14 (70%)
School computers thatare 0. —4 (20%)
Inadequate training of teachers 11 (55%)
Insufficient technical support... 10 (50%)
Insufficient pedagogical sup... 13 (65%)
Lack of course content in the... —6 (30%)
Lack of pedagogical educati... —10 (50%)
Failure to make time arrange... 1(5%)
Lack of adequate space arra. .. 3 (15%)
Pressure on students to pre... 12 (60%)
Lack of interest from teachers —7 (35%)
Lack of curricula or interdisci... 7 (35%)
There is no definite benefit o. .. 3(15%)
The use of ICT in education i... —4 (20%)
Restrictions of the school ad... —1 (5%)
Limited budget for access to... 6 (30%)

0 a 10 15

Sekil 6. STEM siniflarina STEM smiflarina etkileri

Tablo 6 incelendiginde, katilimcilarin en c¢ok tasimabilir bilgisayar sayisinin yetersizliginin
(%70) STEM dersi 6gretimlerini etkiledigini belirttikleri goriilmektedir. Diger cevaplar ise
ogretmenler icin yetersiz pedagojik destek (%65) ve Ogrencilerin kendilerini sinavlara ve

testlere hazirlamalari i¢in lizerlerindeki baski (%60) ile ilgilidir.
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Katilimcilara bilgisayar/tablet/akilli telefon ve interneti derslerde 6grettikleri konularla ilgili
bilgilerini artirmak i¢cin mi yoksa kisisel ve mesleki gelisimleri i¢in mi kullandiklar
sorulmustur. Katilimcilarin biiyiik ¢cogunlugu (%85) bilgisayar/tablet/akilli telefon ve interneti
derslerinde internet iizerinden ¢evrimigi topluluklara (posta listeleri, Facebook, bloglar vb.)
katilmak icin kullandiklarini belirtmistir. Ogretmenlerin %70'i aktif olarak bilgi aramak ve
daha 6nce 6grendikleri konular glincellemek, %65'i mesleki gelisim kurslarina katilmak ve
%55'1 kisisel kullanim i¢in materyal olusturmak ic¢in derslerde bilgisayar/tablet/akilli telefon
ve internet kullanmaktadir.

To actively search for information

and update topics you have 14 (70%)
already learned (educational m...
To attend professional 13 (65%)

development courses

To join online communities
(mailing lists, Twitter, Facebook,
blogs...) over the Internet

17 (85%)

Materials for personal use (eg.
Calendar, personal website,
personal blog) or new materials. ..

11 (55%)
0 5 10 15 20

Sekil 7 Bilgisayar/tablet/akill1 telefon ve internet kullanimi

Katilimcilara STEM 6gretimlerini gelistirmek icin bazi gruplardan ne olgiide destek aldiklari
sorulmustur. Katilimcilar, STEM 6gretiminde kendilerini gelistirmek icin en ¢ok kendileriyle
ayni dersi veren diger 6gretmenlerden faydalandiklarini belirtmistir (%60). Baska bir STEM
dersini veren diger dgretmenler (%40) ve okul BIT ve teknoloji koordinatorii (%40) de bir
onceki orani takip etmektedir. En az destek alinan alanlar ise %25 ile okul dist STEM alan
uzmanlar1 ve %25 ile 6gretim siirecleriyle ilgili ¢evrimigi yardim masasi, topluluk veya web
sitesi olmustur.

Other teachers teaching the sa... 12 (60%)

Other teachers teaching anoth. .. 8 (40%)
Other teachers teaching course. .. 7 (35%)
School ICT or technology coor... —8 (40%)
Non-school STEM field experts 5 (25%)
An online helpdesk, community... 5 (25%)
Teachers or staff of other schools —6 (30%)
0,0 25 50 75 10,0 12,5

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect
those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor

EACEA can be held responsible for them.




2021-1-DE02-KA220-VET-000028181 Funded by

Europea . . RN "
m Co:nfneis:ion Dijital Giiclendirme ile Istihdam Firsatlar1 Yaratmak “ the European Union
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

Sekil 8. STEM egitimi i¢in desteklenen gruplar STEM egitimi igin desteklenen gruplar
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Katilimcilara egitim sirasinda kullandiginiz 6gretim materyalleri hakkinda genellikle nasil
bilgi sahibi olduklart sorulmustur. Katilimcilarin biiyiik ¢cogunlugu (%95) ilgili dgretim
kaynaklar1 igin internette a r a m a yaptiklarini belirtmistir. Ogretmenlerin %65'i 6gretim
materyallerini meslektaslar1 araciligiyla paylastiklarini belirtmistir. En az tercih edilen yontem
ise %25 ile egitim materyali araglarindan (6rn. Scientix) kendi kendilerine kaynak ve materyal
aramak olmustur.

It is shared by the educational
institutions or authorities of my...
Shared by the network of my
colleagues

| search for resources/materials
by myself from educational mat...
| search the internet myself for

8 (40%)

13 (65%)

) 19 (95%)
relevant teaching resources/ma...
| subscribe to the social sharing
and information channels (soci...
| subscribe to social sharing or
information channels (social m...
0 5 10 15 20

Sekil 9 Ogretim materyallerinden haberdar olma yollart

Katilimcilara, okullarindaki meslektaglarinin ve miidiirlerinin yenilikgi STEM 6gretimi
konusunda kendileriyle olumlu bir vizyon paylasip paylasmadiklari sorulmustur. Aradaki fark
oldukg¢a biiyiiktlir ¢linkii katilimeilarin %85't olumlu bir vizyona sahipken sadece %15'1
olumsuz bir vizyona sahiptir.

® Yes
® No

Sekil 10. Yenilik¢i Yenilik¢i STEM 6gretimi igin destek
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Katilimcilara tilkelerinde k e n d i alanlarinda STEM egitimi almanin zorunlu olup olmadigi
sorulmustur. Biiylik bir kesim (%80) bunun zorunlu olmadigini ancak ayni zamanda tavsiye
edildigini, %15'1 kendi tercihlerine bagli oldugunu ve sadece %35't zorunlu oldugunu
belirtmistir.

@ Imperative
@ Not mandatory, recommended
& Depends on our own preference

Sekil 11. STEM egitimi zorunlu mu? STEM egitimi zorunlu mu?

Katilimcilara yenilikgi STEM egitim ydntemlerinin (BIT kullanimi ve yenilik¢i pedagojik
yaklasimlar) olumlu bir etkisi oldugunu diisiiniip diisiinmedikleri sorulmustur. Ogretmenlerin
cogu (%90) BiT'in smif i¢i 6grenme ortamini iyilestirdigine (6grenciler daha ilgili) ve %75
ogrencilerin STEM mesleklerine daha fazla ilgi duyduguna inanmaktadir. Ayrica,
katilimcilarin %601 yenilik¢i STEM egitim yontemleriyle 6grencilerin 6grendiklerini daha
kolay hatirladiklarin1 ve %55'1 de 6grencilerin 6grendiklerini daha kolay anladiklarii iddia
etmistir.

Students focus more on learning
Students put more effort into le...
Students feel more independen...
Easier for students to understa...
Students remember what they'. .. 12 (60%)
Development of students’ critic...
Students are more interested in...
ICT facilitate cooperation and c...
ICT improve the classroom lear... —18 (90%)

0 5 10 156 20
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Sekil 12. Yenilik¢i STEM egitim yontemlerine iliskin goriisler
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Katilimcilara okulda STEM egitiminde bilgi ve iletisim teknolojisi araglarinin kullanimina
iligkin katildiklar1 ifadeleri segmeleri belirtilmistir.

ICT should also be used for stu...
ICT should be used for student. ..
ICT should be used for student...

—11 (55%)
11 (55%)

The use of ICT in teaching and...
The use of ICT has positive eff...
The use of ICT has positive eff...
The use of ICTin teaching and |....
The use of ICT develops stude...
The use of ICT is necessary to... 15 (75%)

The use of ICT is essential for t... 17 (85%)

Sekil 13. Yenilik¢i STEM egitim yontemlerine iliskin goriisler

Katilimeilarin gogunlugu (%85) bilgi ve iletisim teknolojilerinin 215t yiizyilda 6grencilerin
becerilerini gelistirmek icin gerekli oldugunu belirtmistir. Ogretmenlerin %75'i bilgi ve
iletisim teknolojilerinin 6grencileri hem giincel hayata hem de is hayatina hazirlamak icin
gerekli oldugunu, %55'1 bilgi ve iletisim teknolojileri kullaniminin 6grencilerin 6grenme istek
ve motivasyonlarin1 artirmada olumlu etkileri oldugunu, yine %355'1 bilgi ve iletisim
teknolojileri kullaniminin bir¢ok konuda Ogrenciler iizerinde olumlu etkileri oldugunu
belirtmistir.
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Uretim/Hizmet Sektériindeki Otomasyon Diizeyi ve STEM/ICT Anketi icin
Egitim Thtiyac1 Anketinin Analizi

Ortak iilke

@® Germany
® Greece
@ Turkey
@ Czechia

Tim katilimcilar (n=20) %100 Yunanlidir, c¢linkii anket Almanya, Tirkiye ve Cek
Cumbhuriyeti gibi baska bir iilkeye degil, sadece onlara yoneliktir.

Yas

@ 30 years old or younger
@® 31-35

@ 36-45

® 46-55

@ 56 years and older

Sonuglara gore, ankete katilanlarin %15'1 (n=3) 30 yas ve altinda, %45'i (n=9) 31-35 yas
arasinda, %30'u (n=6) 36-45 yas arasinda, %5'1 (n=1) 46-55 yas arasindadir. Yas1 56 ve lizeri
olan katilimcilarin oram1 da %5'tir (n=1). Olgekte 31-35 yas araliginin hakim oldugu
goriilmektedir.
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Cinsiyet

® Female
® Male
& Don't want to mention

Acikea goriildiigii tizere cinsiyet dagilimi esit degildir. Katilimcilarin %60 (n=12) erkek, %40't

(n=8) kadindir. "Bahsetmek istemiyorum™ alternatifi hi¢bir yiizde toplamamaktadir.

Alan/Sirket
2
L]
2 (102%)

1 (E‘>%}1 (5%)1 (5%)1 (5%)1 (5%)1 (5%)1 (5%) 1 (?9‘6}1 (5%)1 (5%;1 (5%)1 (5%)1 (5%}1 (5“‘/0)1 (5%)1 (5%)1 (5%)1 (5%)
1 | | | |
0

AID DIRECTOR OF WEB... GLOBAL CONCEP... PAPAKI.COM WEB HOSTING

AUDIO VISUAL Enaineer Human Health/Bioch. . Tourism TEA. ..

Beklendigi gibi, is sektorleri ¢esitlidir. STK'lar, turizm, miithendisler, web, saglik hizmetleri

calisma alanlarindan bazilardir.
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Bir sirkette calisma yih

® Less than 1 year
® 1-3years

@ 4-10 years

@® 11-20 years

@ 21-30 years

® 31-40 years

@ NMore than 40 years

Katilimeilarin %55'1 (n=11) herhangi bir isyerinde 4-10 yillik is deneyimine sahip olduklarini
beyan etmistir. 35'1 (n=7) 1-3 y1l, %5'1 (n=1) ise 21-30 y1l ve 31-40 y1l arasinda is deneyimine
sahip oldugunu belirtmistir (her iki kategori icin de). "/ yildan az", "'11-20 yil" ve "40 yildan

fazla" olmak iizere \i¢ kategori se¢ilmemistir.

Otomasyon sistemleri ve karar verme

@® 1: 1 do not know
@® 2 | rarely use

0 3: | sometimes use
@ 4: | use frequently
@ 5: | use all the time

Otomasyon sistemleri ile ilgili olarak alternatiflerin degerlendirilmesi, kararlarin alinmas1 ve
uygulanmasi konusunda yiizdeler ¢ok fazla farklilik gostermemektedir. Daha spesifik olarak,
%30 (n=6) otomasyon sistemlerini nadiren kullandigini, %25 (n=5) bazen kullandigini, %25
(n=5) siklikla kullandigini, %15 (n=3) hakkinda hi¢bir sey bilmedigini ve %5 (n=1) her

zaman kullandigin1 belirtmistir.
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Karar vermede olasi cehalete iliskin otomasyon sistemleri alternatifleri

@® 1. | don't know

@® 2: | rarely use

© 3: | sometimes use
@ 4: | use frequently
® 5: | use all the time

Karar vermede olas1 bilgisizlikle ilgili olarak otomasyon sistemlerine iliskin olarak, %40't
(n=8) sik kullandigini, %25'i (n=5) nadiren kullandigini, %20'si (n=4) bazen kullandigini,
%10'u (n=2) hakkinda higbir sey bilmedigini ve sadece %5'i (n=1) her zaman kullandigim
belirtmistir.

Otomasyon sistemleri ve kisith alternatifler seti

@® 1.1 don't know
® 2 | rarely use
0 3: | sometimes use
® 4: | use frequently
@ 5: | use all the time

Sinirli sayida alternatifi ilgilendiren otomasyon sistemleri ve bunlarin uygulamalarina iliskin
olarak, katilimcilarin %401 (n=8) bazen, %30u (n=6) nadiren, %20'si (n=4) sik sik, %10'u

(n=2) ise her zaman kullandiklarini belirtmistir.
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Otomasyon sistemleri ve kisith alternatifler seti, bir tane éneriyor

@ 1. 1don't know

® 2: | rarely use

@ 3: | sometimes use
® 4 | use frequently

@ 5: | use all the time

Bilgisayarin bir alternatif dnerdigi ancak yine de karar1 bireyin verdigi kisith bir alternatifler
kiimesine iliskin otomasyon sistemleriyle ilgili olarak, katilimcilarin %35'1 (n=7) bunlar
bazen kullandiklarini, %30u (n=6) siklikla kullandiklarini, %251 (n=5) nadiren
kullandiklarini, %5'i (n=1) her zaman kullandiklarin1 ve %5'i (n=1) bunlar hakkinda higbir sey

bilmediklerini belirtmistir.

Otomasyon sistemleri, kisith alternatifler seti ve onaylama

@® 1. | don't know

@ 2 I rarely use

@ 3: | sometimes use
® 4: | use frequently

@ 5 | use all the time

Bilgisayarmn bir alternatif onerdigi ancak yine de onay1 bireyin verdigi kisith alternatiflere
sahip otomasyon sistemleriyle ilgili olarak, katilimcilarin %401 (n=8) bazen, %30'u (n=6)

nadiren, %25'1 (n=5) siklikla ve %5'1 (n=1) ise her zaman kullandiklarin1 belirtmistir.
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Otomasyon sistemleri, bilgisayarla karar verme ve uygulama éncesinde veto etme

@ 1.1 don't know
® 2: | rarely use
@ 3: | sometimes use
@ 4: | use frequently
@® 5: | use all the time

Bilgisayarin karar verdigi ancak ayni1 zamanda uygulama 6ncesinde veto hakkinin bulundugu
otomasyon sistemleriyle ilgili olarak, %601 (n=12) bu sistemleri nadiren, %30'u (n=6) bazen

ve %10 (n=2) sik sik kullandiklarini belirtmistir.

Otomasyon sistemleri, bilgisayarla karar verme ve olaydan sonra bilgilendirme

@ 1.1 don't know
® 2 | rarely use
) 3| sometimes use
@® 4: | use frequently
@ 5 | use all the time

Bilgisayarin karar verip uyguladigi ve ayni zamanda bireyi olaydan sonra bilgilendirdigi
otomasyon sistemleriyle ilgili olarak, %50'si (n=10) bunlar1 nadiren kullandiklarini, %30'a
(n=6) bazen kullandiklarii, %10'u (n=2) siklikla kullandiklarini ve %10u (n=2) da bunlar
hakkinda higbir sey bilmediklerini belirtmistir.
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Otomasyon sistemleri, tiim trafigin prosediirel kontrolii, sesli iletisim

@® 1.1 don't know
@ 2 | rarely use
@ 3: | sometimes use
@® 4 | use frequently
@ 5: | use all the time

Bilgisayarin trafigin tiim prosediirel kontroliinii yaptig1 ve uyguladigi ve sesli iletisimin
oldugu otomasyon sistemleri ile ilgili olarak, %45'1 (n=9) nadiren kullandiklarini, %20'si
(n=4) bazen kullandiklarini, %20'si (n=4) siklikla kullandiklarin1 belirtirken, %15'i (n=3) bu
sistemler hakkinda hicbir sey bilmemektedir.

Otomasyondan etkilenen subeler

@ Computer-aided process planning.

@ Computer-supported design and
manufacturing.

& Computer numerical control machine
tools.

@ Computerized production and
scheduling control.

@ Automatic storage and retrieval syste. .
@ Flexible machine systems.

@ Automated material handling systems, ...

Otomasyondan etkilenen iiretim dallarina bakildiginda, %401 (n=8) otomatik depolama ve
geri alma sistemlerini, %20'si (n=4) bilgisayar destekli tasarim ve iretimi, %151 (n=3)
bilgisayar destekli siire¢ planlamayi, %10'u (n=2) bilgisayarli sayisal kontrollii takim
tezgahlarini, %5'1 (n=1) bilgisayarl iiretim ve ¢izelgeleme kontroliinii, %5'i (n=1) esnek
makine sistemlerini ve %5'i (n=1) otomatik malzeme tagima sistemlerini (6rn. robotlar) igaret
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etmektedir.
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Otomasyon ve kendi kendini gii¢clendirme ihtiyaglar:

@ 1_totally dissatisfied
@ 2.dissatisfied

@ 3:moderate

@ 4 satisfied

@ 5:totally satisfied

Katilimcilarin %35'1 (n=7) otomasyon ve kendini giiclendirme ihtiyaglar1 konusunda orta
diizeyde olduklarinmi belirtirken, ayni1 oran memnun olanlar i¢in de kaydedilmistir. 25'1 (n=5)
memnun degilken sadece %5'i (n=1) tamamen memnun oldugunu belirtmistir. Goriiniise gore hig

kimse tamamen memnuniyetsiz degildir.

Otomasyon ve arag ihtiyaci - Sosyal ve capraz beceriler

@ 1. totally dissatisfied
® 2.dissatisfied

@ 3:moderate

® 4:satisfied

@ 5:totally satisfied

Katilimcilarin neredeyse yaris1 (%45) (n=9) sosyal ve capraz becerilere iligkin otomasyon ve

arag¢ ihtiyaglarindan memnun olduklarini, %35'i (n=7) orta diizeyde memnun olduklarini,

%151 (n=3) memnun olmadiklarim1 ve %5'" (n=1) tamamen memnun olmadiklarini
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belirtmistir. Hi¢ kimsenin tamamen memnun olmadig1 goriilmektedir.
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Otomasyon trendleri

@ Fixed automation (completes a set of
tasks repeatedly)

@ Programmable automation ( commands
given by computer program)
» Flexible automation ( both human
intervention and computer code)
@ Integrated automation ( totally
automated )

Katilimeilarin %601 (n=12) saha ¢aligmalarinda esnek otomasyon (hem insan miidahalesi hem
de bilgisayar kodu), %30'u (n=6) sabit otomasyon (bir dizi gorevi tekrar tekrar tamamlar) ve
%10'u (n=2) programlanabilir otomasyon (bilgisayar programi tarafindan verilen komutlar)

fark etmistir. Entegre otomasyon (tamamen otomatik) hicbir yiizde toplamiyor.
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Beceriler Delikanh 21+

2020-2021 Theofano

2014-2020 icin finanse edilen program PapakonStantl NoLl

Element Yonlendirici sorular
Tiiri Web sitesi, Ogrenme portali, EGitim materyali
belge

(istege bagh)
Yayinci (istege bagh) IEP EGITIM POLITIKALARI ENSTITUSU

Hedef kitle Etkinliklerin hedef kitlesi atélye calismalarina gére degismekle birlikte
genel olarak 5-17 yas arasi cocuk ve gengleri iceren bir hedef kitleye
hitap etmektedir. Emiuopewtiko Mpoypapuo

"Emtiuoppwaon twv ekmaldeuTIKWY OTI¢ SeELOTNTEC UEOW
epyaotnpiwv" (MIS 5092064):

Amag Bu programin amaci, her seviyedeki okulda pilot STEM ve robotik
programlari olusturma ve uygulama becerilerini gelistirmek amaciyla
egditimcileri egitmektir. Program gesitli tematik birimleri
kapsamaktadir ve her tematik alan igin ilgili egitim materyalleri
olusturulmustur. Ayrica, bu faaliyetler Egitim Politikasi Enstitisii
cercevesine, 6zellikle de 'Yarat ve Yenilik Yap - Yaratici Diisiinme ve
Inisiyatif' kategorisine odaklanan 'Beceriler 21+ Atélyeleri'ne entegre
edilmistir.

Konum Yunanistan genelinde tiim egitim seviyelerinden egitimciler, ilgilerini
[cografi ifade etmeleri ve katilim beyaninda bulunmalari igin yapilan davetin
kapsam ardindan egitim programina katildi. Egitimciler programa g¢evrimigi
bir egitim platformu araciligiyla uzaktan katildilar ve egitim
materyalleri
devam eden kullanim
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Giris Skill Labs egitim atdlyeleri, beceri ve yetenekleri gelistirmeyi
amaclamaktadir.
egitimcilerin mesleki gelisimi. Bu atélyeler, becerilerini gelistirmek
ve ogrencilerine yiiksek kaliteli egitim deneyimleri sunmak amaciyla
egitimle ilgili cesitli alanlarda egitim, &gretim ve uzmanlasma
firsatlar: sunmaktadir.
Skill Labs atolye c¢alismalar: yaratici diisiinme gibi konulara
odaklanmaktadur,
inisiyatif ve 21. yiizyil becerilerini gelistirerek egitimcilerin egitim
yeteneklerini artirir. Bu da onlar: egitim sisteminin ihtiyaglarin:
karsilamaya ve dgrencilerine yiiksek kalitede egitim vermeye
hazirlamaya yardimcrolur.

Paydaslar Skill Labs egitiminin yararlanicilar: veya hedef grubu

ve Ortaklari Yunanistan'da egitimin her kademesinde gorev yapan ogretmenler,
egitmenler ve egitim uzmanlar: da dahil olmak iizere egitimciler
atolye calismalarina katilmaktadir. Bu egitimciler, egitimin cesitli
yonlerinde becerilerini ve mesleki gelisimlerini artirmak icin atolye
calismalarina katiimaktadir.
Bu iyi uygulamanin kullanicilari, Skill Labs tarafindan saglanan
egitim ve ogretim firsatlarindan dogrudan yararlandiklar: icin
egitimcilerin kendileridir. Ancak nihai faydalanicilar, egitimcilerin
Beceri Laboratuvarlar: araciligiyla edindikleri gelismis 6gretim ve
yenilik¢i egitim uygulamalarindan yararlanan Yunan egitim

kurumlarindaki ogrencilerdir.

Dogrulama Program bir pilot uygulamadan ge¢cmistir ve

* egitim  materyalleri  siirekli olarak  zenginlestiriimekte ve
giincellenmektedir. Materyaller, egitimcilerin ve alan uzmanlarinin
katildigi kapsamli arastirmalar sonucunda gelistirilmistir.
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Etki Bu iyi uygulamanin yararlanicilarin - hem erkeklerin hem de kadinlarin -
gecim kaynaklari lizerindeki etkisi (olumlu veya olumsuz) ne oldu?
Liitfen etkinin erkekler ve kadinlar arasinda nasil  farklilik
glsterebilecegini agiklayiniz. Bu faydalanicilarin gecim kaynaklari
cevresel, mali ve/veya ekonomik olarak iyilestirildi mi (ve
uygulanabilirse daha direncli hale geldi mi) ve evet ise nasil?

Skill Labs egitim atdlyelerinin hem erkek hem de kadin yararlanicilarin
gecim kaynaklari iizerindeki etkisi onemli ve cok yonlii olabilir. Ancak,
spesifik etkinin bireyler ve baglamlar arasinda farklilik gésterebilecegini
unutmamak énemlidir. Iste etkinin nasil farklilik gésterebilecegine ve
yararlanicilarin gecim kaynaklarinin cevresel, mali ve ekonomik olarak
nasil iyilestirilebilecegine dair genel bir bakus:

1. Mesleki Gelisim ve Kariyer Ilerlemesi: Olumlu Etki: Hem erkek hem de
kadin egitimciler daha iyi mesleki gelisim, gelismis ogretim becerileri
ve kariyer ilerleme firsatlar: yasayabilir. Bu da daha yiiksek is tatmini
ve potansiyel olarak daha iyi is giivencesi saglayabilir.

2. Egitim Kalitesi: Olumlu Etki: Egitimciler Beceri Laboratuvarlari
araciligiyla yeni 6gretim becerileri ve yenilik¢i yaklasimlar kazandikga,
egitimin genel kalitesi artabilir. Bu durumdan hem kiz hem de erkek
ogrenciler faydalanir, ¢iinkii daha ilgi ¢ekici ve etkili bir 6grenme
deneyimi yasarlar.

3. Toplumsal Cinsiyet Esitligi ve Gii¢lendirme: Kadinlar i¢in Olumlu
Etki: Skill Labs, kadin egitimcilere mesleki gelisim icin esit firsatlar
sunarak onlar: giiglendirebilir. Bu da egitim sektériinde toplumsal
cinsiyet esitligine katkida bulunabilir.

4. Dayaniklilik ve Uyumluluk: Olumlu Etki: Beceri Laboratuvarlari,
hem erkek hem de kadin egitimcilere degisen egitim ortamlarina ve
zorluklara uyum saglama becerisi kazandirabilir. Bu esneklik, is
istikrarlarini ve ekonomik gtivenliklerini artirabilir.

5. Yenilik¢ilik ve Yaraticihk: Olumlu Etki: Beceri Laboratuvarlarina
katilan egitimciler, 6gretim yontemlerinde daha yenilik¢i ve yaratict
olabilirler. Bu da d&grenci katilimimin ve ogrenme ¢iktilarinin
artmasini saglayabilir.

Funde lect
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6. Cevresel Etki (varsa): Dolayl: Olumlu Etki: Beceri Laboratuvarlar:
oncelikle pedagojik becerilere odaklanirken, ogrenilen yenilikgi
ogretim yontemleri ¢cevre egitimi bilegenlerini icerebilir. Bu, 6grenciler
arasinda ¢evre sorunlarina iliskin farkindaligin artirilmasina
yardimc: olabilir ve dolayl: olarak cevresel siirdiiriilebilirlige katkida
bulunabilir.

7. Mali ve Ekonomik Etki: Olumlu Etki: Egitimciler becerilerini ve
etkinliklerini gelistirdikge, is piyasasinda daha degerli hale gelebilir,
potansiyel olarak daha yiiksek maaslara veya danismanlik, 6zel ders
verme veya miifredat gelistirme yoluyla ek gelir firsatlarina yol
acabilirler. Skill Labs'in etkisinin ozellikle kadin egitimciler icin degerli
olabilecegini kabul etmek é6nemlidir, ¢iinkii egitim sektoriinde cinsiyet
esitligini tesvik edebilir ve onlara kariyer geligimi icin firsatlar
saglayabilir. Genel olarak, hem erkekler hem de kadinlar iizerindeki
olumlu etki, egitim sisteminin kalite, yenilik¢ilik ve uyarlanabilirlik
acisindan genel olarak iyilestirilmesine katkida bulunabilir.
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inovasyon Skill Labs egitim atélyeleri, ncelikle egitimcilerden olusan hedef grubun
gecim kaynaklarinda gesitli sekillerde yenilik yapiimasina katkida
bulunmustur:
Yenilik¢i Ogretim Yéntemleri: Beceri Laboratuvarlari egitimcileri yenilikgi
6gretim yéntemleri, pedagojik yaklasimlar ve egitim teknolojileri ile
tanistirir. Bu, geleneksel 6gretim uygulamalarinin étesine gegmelerini ve
6grencilerin ilgisini daha etkili bir sekilde cekmelerini saglar.
Teknoloji Entegrasyonu: Egitimciler, teknoloji ve dijital araglari
ogretimlerine entegre etmeyi 6grenerek égrenciler arasinda dijital
okuryazarligi tesvik eder ve onlari dijital ¢aga hazirlar.
Yaratici Problem ¢ézme: Beceri Laboratuvarlari, egitimcilerin daha sonra
6grencilerine aktarabilecekleri yaratici problem ¢6zme ve elestirel
diisiinme becerilerini vurgular. Bu, égrenciler arasinda daha yenilik¢i bir
Zihniyeti tesvik eder.
Uyarlanabilirlik: Egitimciler dedisen egitim ortamlarina ve zorluklara
karsi daha uyumlu ve esnek hale gelirler. Bu uyarlanabilirlik, 6grencilerinin
farkli ihtiyaglarini daha iyi karsilamalarini saglar.
Ogrenci Merkezli Ogrenme: Egitimciler, é§rencilerin editimlerinde aktif
rol aldiklar1 6grenci merkezli 6grenmeye gegcmeye tesvik edilmektedir.
Bu, égrencilerin ilgi alanlarini kesfetmelerine ve kendi kendilerine
6grenmeye devam etmelerine olanak taniyarak yenilikgiligi tesvik eder.
Miifredatlar Arasi Projeler: Beceri Laboratuvarlari, miifredatlar arasi projeleri
ve farkli disiplinlerden egitimciler arasinda isbirligini tesvik ederek
6grenciler icin yenilik¢i ve biitiinsel 6grenme deneyimlerini tesvik edebilir.
Profesyonel Gelisim: Skill Labs, egitimcilerin egitimdeki en son
yenilikler ve en iyi uygulamalarla giincel kalmalarini saglamak igin
stirekli mesleki gelisim firsatlari sunar.
Genel olarak, Beceri Laboratuvarlari yenilik¢i bir egitim ekosistemine
katkida bulunarak egitimcileri yeni 6gretim yéntemleri, teknoloji ve
pedagojik yaklasimlari benimsemeleri igin gliclendirir. Bu da 6grenmeyi
gelistirir
dgrenciler icin bir deneyimdir ve onlari hizla dedisen bir dinyaya hazirlar.

Dersler Beceri Laboratuvarlarindan Anahtar Mesajlar ve Dersler:

ogrenilmis - Yasam Boyu Ogrenme: Egitimciler icin siirekli mesleki gelisim esastir.
* Yenilik¢i Ogretim: E§itim kalitesini artirmak icin yenilikgi
yéntemleri benimseyin.
* Gii¢lendirme ve Esitlik: Esit firsatlar egitimcileri gliglendirir ve toplumsal
cinsiyet esitligini tesvik eder.
* Ogrenci Merkezli Yaklasim: Ogrenci odakli 6§renme, katilimi ve
sonuglari iyilestirir.
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Siirdiiriilebilirlik Skill Labs iyi uygulamasinin kurumsal, sosyal, ekonomik ve cevresel
surdiiriilebilirligini  saglamak icin birka¢ temel unsurun hayata
gecirilmesi gerekmektedir:

Kurumsal Siirdiiriilebilirlik:

Miifredat Entegrasyonu: Uygulamay: kurumsallastirmak icin Beceri
Laboratuarlar: ilkelerini resmi ogretmen egitimi programlarina ve
egitim miifredatina entegre edin.

Egitim Altyapis:: Egitimcilerin kaynaklara ve siirekli mesleki gelisime
erigebilmeleri i¢in 6zel egitim merkezleri veya c¢evrimici platformlar
kurun.

Kalite Giivencesi: Beceri Laboratuarlari programinin siirekli kalite
degerlendirmesi ve iyilestirilmesi icin mekanizmalar uygulay:n.

Tekrarlanab lyi uygulamay: daha genis bir alana yayma olanaklar: nelerdir?
ilirlik

ve/veya

yukari

olceklendir

me

iletisim bilgileriCreate and Innovate - Yaratici Diisiinme ve Inisiyatif
Yunanistan Egitim Politikalari Enstitiisi

Uygulama http.//iep.edu.gr/el/psifiako-apothetirio/skill-labs/913-dimiourgo-kai-

nin kainotomo

URL'si*

Tigili web http://iep.edu.qgr/el/psifiako-apothetirio/skill-labs/1008-stem-steam
site(leri)*

Gelistirilmis lyi uygulamanin belirlenmesinin bir sonucu olarak hangi egitim
olanilgili kilavuzlari, kilavuziar, teknik bilgi formlari, posterler, resimler, video ve
kaynaklar* ses belgeleri ve/veya Web siteleri olusturuldu ve gelistirildi?

*Opsiyonel
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METAVERIKONTROL LISTESI

Meta veriler genellikle veriler hakkindaki veriler olarak tanimlanir. Genel olarak bu, bir belge
ve icerigi hakkinda bilgi anlamma gelir. Meta veriler, belgenin arsivlenmesini ve geri
getirilmesini kolaylastirir. Iyi uygulama bir veritabanmin parcasiysa veya bir Web sitesinde
yayinlanmigsa bu yararhidir.

Ihtiya¢ duyulan meta verilerin ¢cogu Iyi Uygulamalar Sablonunda zaten yer almaktadir
(Baslik, Tarih, Yazarlar, Belge Tiirli, Yayinci, Hedef Kitle, Amag¢, Konum / Cografi kapsam,
fletisim bilgileri, Uygulamanin URL'si, Ilgili Web siteleri, Gelistirilen ilgili kaynaklar).
Asagidaki unsurlar da dahil edilmesi faydali olan meta verilerdir:

Element Yonlendirici
sorular
Basl BS56Fstuvarl
dlil1 Z1+
Yayin tarihi 202-2021
Yazar(lar) Theofano Papakonstantinou
Ozet Skill Labs egitim atolyeleri, beceri ve vyetenekleri gelistirmeyi

amaglamaktadir.

egitimcilerin mesleki gelisimi. Bu atolyeler, becerilerini gelistirmek ve
ogrencilerine vyiiksek kaliteli egitim deneyimleri sunmak amaciyla
egitimle ilgili cesitli alanlarda egitim, 6gretim ve uzmanlasma firsatlar
sunmaktadir. Skill Labs atolyeleri yaratici diistinme, inisiyatif ve 21.
yiizy1l becerileri gibi konulara odaklanarak egitimcilerin egitim
becerilerini  gelistirmektedir. Bu da onlart egitim sisteminin
ihtiyaclarint karsilamaya ve 06grencilerine yiiksek kaliteli egitim
sunmaya hazirlamaya yardimci olmaktadir.

Anahtar STEM Egitimi, okullar, robotik, egitimciler

neinmeier

Dil(ler) Yunan

Bicim Html - Web

(istege Sitesi

bagh)

Kaynak Bilgi saglayan bir web sitesidir ve 6grenmeye erisebilirsiniz
boyut dersler ve bunlar1 indirin. Kategoriler ve 6zel ders planlar1 vardir.
(istege

bagh)
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ANKETE ILISKIN RAPOR

"Yetiskin Egitimcilerin STEM Okuryazarligi Diizey Belirleme Anketi", egitimciler arasinda
STEM okuryazarliginin ¢esitli yonlerini degerlendirmek i¢in tasarlanmig kapsamli bir
ankettir. Iste anket bulgularina dayanan ayrmtil1 bir rapor:

1. GIRIS
- Amac: Bu anket, yetiskin egitimcilerin mevcut STEM okuryazarlik diizeylerini,

ogretim uygulamalarini, karsilastiklar1 zorluklari ve STEM'de yenilik¢i Ogretim
yontemlerine bakis acilarin1 anlamay1 amaglamaktadir.

2. DEMOGRAFIK BILGILER

- Ortak Ulke Yamtlar:: Yamtlarm cogunlugu (%81,8) Almanya'dan gelirken,
Yunanistan ve Tiirkiye'nin her biri %9,1 oraninda katkida bulunmustur.

- Yas Dagilimi: Katilmcilarin %45,5'1 30 yas ve altinda, %9,1'i 31-35 ve 36-45 yas
gruplarinda, %36,4'0 46-55 yas araliginda ve
9,1'i 56 yas ve tizerindedir.

- Cinsiyet: Katilimcilarin %63,6's1 kadin, %36,4'li erkektir ve higbiri cinsiyetini
belirtmemeyi tercih etmemistir.

3. PROFESYONEL GECMIS

- Ogretim Alam: Katilmcilar BT, Elektrik Miihendisligi, Matematik, Kimya,
Bilgisayar Destekli Tasarim ve diger STEM ile ilgili alanlar dahil olmak iizere cesitli
konularda ders vermektedir.

- Ogretmenlik Deneyimi: Egitimcilerin %27,3"i 1 yildan az, %36,4'ii 1-10 yil, %9,1'i
11-20 yil, %9,1'1 21-30 yil ve %18,2'si 40 yildan fazla deneyime sahip olup
ogretmenlik deneyimleri ¢esitlilik gostermektedir.
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STEM OKURYAZARLIGI SEVIYESI

- Ogretim Uygulamalar: Egitimciler, bilimsel bilgiyi sunma, dgrencileri destekleme,
cesitli 6gretim araglarini kullanma, geziler diizenleme ve sanat etkinliklerini dahil
etme gibi ¢esitli diizenli uygulamalar bildirmislerdir.

- Ogrenci Katimi: Anket, dgrencilerin diizenli olarak kendi projeleri iizerinde
calistiklarini, deneyler yaptiklarini, ders konularini tartistiklarini ve STEM'e yonelik
anlayis ve ilgilerini artiran etkinliklere katildiklarini gostermistir.

1. KAYNAKLAR VE DESTEK

- Kullamlan Ogrenme Kaynaklari: Ses/video materyalleri, sunumlar, elektronik veri
toplama araglari, web tabanli kaynaklar ve STEM'e 6zgii yazilimlar dahil olmak iizere
bir dizi kaynak kullanilmaktadir.

. 1Istenen Kaynaklar: Egitimciler robotlar, gelismis hesap makineleri, laboratuvar
malzemeleri, artirllmis gergeklik araglar1 ve bireysellestirilmis 6grenme materyalleri
gibi ek kaynaklara ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir.

- Sanayi ve Egitim Kuruluslarindan Destek: Egitimciler, 6grenci ziyaretlerini
kolaylagtirma, egitim materyalleri saglama ve mesleki gelisim firsatlart sunma
konusunda sanayi ve kuruluslardan daha fazla destek istemektedir.

2. ZORLUKLAR VE BILISIM TEKNOLOJILERI KULLANIMI

- STEM Ogretimindeki Zorluklar: Yetersiz smif ve bilgisayar kaynaklar, yetersiz
Ogretmen egitimi ve sinirh biitgeler gibi gesitli zorluklar vurgulanmastir.

«  Mesleki Gelisim i¢cin BIT Kullanimi: Onemli sayida egitimci, bilgi aramak, kurslara
katilmak ve ¢evrimi¢i topluluklara katilmak da dahil olmak iizere mesleki gelisim i¢in
bilgisayar, tablet ve akilli telefon kullanmaktadir.

78 | Page

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goriis ve diisiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kiiltiir Yiiriitme Ajansi'min (EACEA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi
ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.



e 2021-1-DE02-KA220-VET-000028181 Funded by
m Com?nission Dijital Gii¢lendirme ile istihdam Firsatlar1 Yaratmak the European Union
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

3. ALGILAR VE POLITIKALAR

- Yenilikci STEM Ogretimine iliskin Olumlu Vizyon: Katilimcilarin yaklasik yarisi,
meslektaslar1 ve okul midiirleri tarafindan yenilik¢i STEM 6gretimine iliskin olumlu
bir vizyon paylasildigini bildirmistir.

e Zorunlu STEM Cahsmasi: Politika agisindan, %45,5'1 kendi alanlarinda STEM
egitimi almanin zorunlu oldugunu belirtirken, diger %45,5'1 zorunlu olmadigini ancak
tavsiye edildigini, %9,1' ise kisisel tercihe bagli oldugunu belirtmistir.

4. YENILIKCI YONTEMLERIN ETKISI

* Yenilikci STEM Egitim Yontemleri: Egitimciler bu yontemlerin 6grencilerin
odaklanma, c¢aba, bagimsizlik, anlama, hafizada tutma, ilgi ve sinif i¢i isbirligini
olumlu yonde etkiledigine inanmaktadir.

SONUC

Anket, yetiskin egitimciler arasinda STEM okuryazarliginin mevcut durumuna iliskin
kapsamli bir genel bakis sunmaktadir. STEM alanindaki egitimcilerin farkli geg¢mislerini,
ogretim uygulamalarini, karsilastiklart zorluklar1 ve algilarimi vurgulamaktadir. Bulgular,
yenilikgi ve etkilesimli 6gretim yontemlerine, teknolojinin egitime entegrasyonuna ve mesleki
gelisim ve kaynak tahsisinde siirekli destek ihtiyacina yonelik artan bir egilim oldugunu
gostermektedir. Bu anket, STEM okuryazarligi ve egitim uygulamalarinin daha da
gelistirilmesinde politika yapicilara, egitim kurumlarina ve egitimcilere rehberlik edebilir.
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Egitim Bakanhgi,
Cekya

Element Yonlendirici sorular

Belge tiirii (istege bagh)  calistay Raporu

Yayinci (istege bagh) Egitim Bakanlgi, Cekya
Hedef kitle 12-15 yas arasi 6grenciler
Amag Uygulamali atélye calismalari yoluyla 6grencilerin programlama becerilerini

gelistirmek igin
kodlama ve robotik.

Konum / cografi Cekya'nin gesitli sehirlerinde iilke ¢capinda atélye ¢alismalari diizenlendi.
kapsam
Giris Cekya'daki STEM Egitimini Gelistirme Programi, 12-15 yas arasi

6grencilerin bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM) konularina
pratik olarak maruz kalmalarini saglamaya odaklanmaktadir. Bu
programin bir pargasi olarak, égrencilerin STEM alanlarindaki becerilerini
ve ilgilerini artirmak icin bir dizi kodlama ve robotik atélye ¢alismasi
gergeklestirilmistir.

Paydaglar ve Ortaklar Egitim Bakanligi, Cekya
Cek STEM Egitimcileri Dernegi Yerel
okullar ve egitim kurumlari
Ekipman ve egitmen saglayan teknoloji sirketleri

Dogrulama* Atolye  ¢calismalarinin  etkinligi  katihmci geri  bildirimleri ~ ve
degerlendirmelerle dogrulanmistir. Atélye sonrasi anketler, égrencilerin
%95'inin STEM konularina olan ilgisinin arttigini géstermistir.
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Etki Program, égrencilerin akademik performanslarini ve kariyer hedeflerini
olumlu yénde etkilemistir. Yiiksekdgretimde STEM ile ilgili alanlari takip
eden ddrenci sayisinin artmasini saglayarak teknoloji sektérlerinde
nitelikli isgiictine katkida bulunmustur.

inovasyon Program, yenilik¢i 6gretim yontemlerini ve robotik kitler ve
programlama gibi en son teknolojilerin kullanimini icermektedir.
STEM egitimini 6grenciler igin ilgi ¢ekici ve alakali hale getirmek igin
yazilim.

Cikarilan dersler STEM egitiminde uygulamali 6grenme deneyimlerinin 6nemi.
Ogrencilerin STEM'e olan ilgisini siirdiirmek igin siirekli destek ve
kaynak ihtiyaci.
Atélye ¢alismalarini farkli yas gruplarina ve beceri seviyelerine gére
uyarlamak 6grenme giktilarini iyilestirir.

Surdurilebilirlik Programin stirdiiriilebilirliginin saglanmasi igin
Egitim Bakanligi, egitim kurumlari ve sektér ortaklari arasinda isbirligi.
Atélye calismalarini siirdiirmek ve erisim alanlarini genisletmek igin
yeterli finansman ve kaynak tahsis edilmelidir.

Tekrarlanabilirlik Programin basarisi, diger lilkelerde de tekrarlanabilme potansiyelini

ve/veya ortaya koymaktadir.

yukari dlgeklendirme tlkeler veya bélgeler. Cogaltma icin kilit faktérler arasinda egitimli
egitimcilere erisim, uygun tesisler ve teknoloji sirketleriyle ortakliklar yer
almaktadir.

iletisim bilgileri Egitim Bakanlidgi, Cekya

Uygulamanin URL'si*

iigili Web site(leri)*

ilgili kaynaklar Atolye kilavuzlarive malzemeleri
gelistirilmigtir* Cevrimigi kodlama kaynaklari
Robotik ve kodlama lizerine egitici videolar

*Opsiyonel
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VERI KONTROL LiSTESI

Meta veriler genellikle veriler hakkindaki veriler olarak tanimlanir. Genel olarak bu, bir belge
ve icerigi hakkinda bilgi anlamina gelir. Meta veriler, belgenin arsivlenmesini ve geri
getirilmesini kolaylastirir. Iyi uygulama bir veritabaninin pargasiysa veya bir Web sitesinde
yayinlanmigsa bu yararhidir.

Ihtiyag duyulan meta verilerin ¢cogu Iyi Uygulamalar Sablonunda zaten yer almaktadir
(Baslik, Tarih, Yazarlar, Belge Tiirli, Yayinci, Hedef Kitle, Amag, Konum / Cografi kapsam,
Iletisim bilgileri, Uygulamanin URL'si, Ilgili Web siteleri, Gelistirilen ilgili kaynaklar).
Asagidaki unsurlar da dahil edilmesi faydali olan meta verilerdir:

Element Yoénlendirici sorular

Ba§|Ik Cekya'da Kodlama ve Robotik Atolyeleri Yoluyla STEM Egitiminin
Gelistirilmesi

Yayin tarihi lyi uygulama ne zaman (ay ve yil) belgelendi/yayinlandi?

Yazar(lar) Egitim Bakanlgi, Cekya

Ozet Cekya'daki STEM Egitimini Gelistirme Programi, 12-15 yas arasi 6grencilerin

bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik (STEM) konularina uygulamali
olarak maruz kalmalarini saglamaya odaklanmaktadir. Bu programin bir
parcasl olarak, ogrencilerin STEM alanlarindaki becerilerini ve ilgilerini
artirmak igin bir dizi kodlama ve robotik atdlye ¢alismasi
gergeklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler

STEM egitimi, kodlama atdlyeleri, robotik atolyeleri, 6grenci katilimi, Cekya

Dil(ler)

ingilizce, Cekge

Bicim (istege bagh)

Calistay Raporu

Kaynak
boyutu
(istege bagh)

10 sayfa
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ROBOTIADA

Element Yoénlendirici sorular

Belge tiirii (istege Program Bilgileri

bagh)

Yayinci (istege bagh) Cek Robotidda Organizasyon Komitesi

Hedef kitle Robotik ve STEM egitimi ile ilgilenen égrenciler ve egitimciler.

Amag Cek Robotidda’'nin amaci, robotik yarismalari diizenleyerek ve egitim

kaynaklari saglayarak é6zellikle robotik alaninda STEM egitimini tesvik
etmektir. Geng beyinlere bilim ve teknolojiyi kesfetmeleri, problem ¢6zme
becerilerini gelistirmeleri ve asagidaki konulara ilgi duymalari igin ilham

vermeyi amaclamaktadir
robotik ve ilgili alanlar.

Konum / cografi Cek Cumhuriyeti (6ncelikli olarak), ancak komsu iilkelerden de katilimcilar
olabilir.

kapsama alani bazi durumlarda lilkeler.

Giris Cek Robotidda, belirli gérevleri ve zorluklari tamamlamak lizere robotlar

tasarlamak, insa etmek ve programlamak icin cesitli yas gruplarindan
ddgrencileri bir araya getiren yillik bir robotik yarismasidir. Ogrencilerin
STEM bilgilerini ve yaraticiliklarini eglenceli ve rekabetci bir ortamda
uygulamalari igin bir platform saglar.

0 - 19 yas arasi takimlarda en fazla 4 liye. 7 disiplinde yarisirlar - otonom
Cizgi takipgisi; otonom veya uzaktan kumandali bir ayinin "kurtarilmasi”;
Drag Yarisi (LEGO ve NeLEGO); Serbest stil ve en kiigiikler igin

Robotik Serbest Stil WeDo.

Paydaglar ve Cek Robotidda egitim kurumlari, okullar ve yerel yénetimlerle isbirligi
yapmaktadir.
Ortaklar hiikiimetler, ve  Sponsorlar Ortaklar mayi sunlari  lniversiteler,
S icerir

STEM egitimine ilgi duyan sirketler ve kuruluslar.

Yarisma ortaklari:
Helceletova Cocuk ve Genglik Evi, Robotdrna subesi
www.robotikabrno.cz
VIDA! Bilim Merkezi
www.vida.cz

Artin

www.artin.cz

NXP

www.nxp.com
Kyndryl
www.kyndryl.com
FabLab Brno
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www.fablabbrno.cz
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Dogrulama* Cek Robotiada'nin basarisi, katilan ekiplerin sayisi, sunulan projelerin
kalitesi ve 6grenciler ile egitimcilerin katihmi ile 6l¢ciilmektedir.
Degerlendirme kriterleri arasinda robotlarin yarismadaki performansi,
ekip calismasi ve problem ¢6zme yer almaktadir.
¢6zme yetenekleri.

Etki Czech Robotidda, 6grenciler arasinda robotik ve ilgili alanlara yénelik ilgi
ve becerileri tesvik ederek Cek Cumhuriyeti'ndeki STEM egitimi iizerinde
olumlu bir etkiye sahiptir. Gelecekteki STEM kariyerleri igin degerli
beceriler olan ekip ¢alismasini, elestirel diisiinmeyi ve yaraticiligi tesvik
etmektedir.

inovasyon
Cek Robotidda, teknoloji ve sektér trendlerindeki gelismeleri yansitmak

igin yarisma zorluklarini stirekli giincelleyerek yenilikler yapmaktadir.
Ayrica katilimcilar igin ¢evrimigi kaynaklar ve destek saglayarak égrenme
deneyimlerini gelistirmektedir.

Cikarilan dersler V' STEM becerilerini ve bilgisini gelistirmede uygulamali, proje

tabanli 6grenmenin etkinligi.

Vv’ Odgrencileri STEM alanlarinda basarili olmaya motive eden
destekleyici ve rekabetci bir ortam yaratmanin 6nemi.

V' Egitimcileri, 6grencileri ve toplumu STEM egitimi girisimlerine
dahil etme stratejileri.

Vv STEM egitiminin ilerletilmesinde egitim kurumlari, yerel
yénetimler ve enddistri ortaklari arasindaki isbirliginin
faydalari.

Vv STEM egitiminin bir hazirlik araci olarak tesvik edilmesinin degeri
6grencileri teknoloji ve miihendislik alanlarinda gelecekteki
kariyerleri icin hazirlar.

Surdirilebilirlik Cek Robotidda, uzun vadeli ortakliklar kurarak, sponsorluklar arayarak
ve programini égrencilerin ve egitimcilerin degisen ihtiyaclarini
karsilayacak sekilde stirekli gelistirerek stirdiiriilebilirliGini korumayi
amaglamaktadir.
robotik alani.

Tekrarlanabilirlik Cek Robotiada modeli, robotik yarismalari yoluyla STEM egitimini tesvik

ve/veya yukari etmek icin potansiyel olarak diger bdélgelerde veya lilkelerde

olceklendirme gogaltilabilir. Daha fazla okulu kapsayacak sekilde genisletilerek
biiyiitiilme potansiyeline sahiptir.
ve dgrenciler.

iletisim bilgileri Magr. Jitka Svobodovd
+420 602 617 056
robotiada@helceletka.cz

Uygulamanin URL'si* https://robotiada.cz/

igili Web site(leri)* https://robotiada.cz/
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Gelistirilmis olan ilgili
kaynaklar*®

*Opsiyonel
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VERI KONTROL LiSTESI

Meta veriler genellikle veriler hakkindaki veriler olarak tanimlanir. Genel olarak bu, bir belge
ve icerigi hakkinda bilgi anlamina gelir. Meta veriler, belgenin arsivlenmesini ve geri

getirilmesini kolaylastirir. Iyi uygulama bir veritabaninin pargasiysa veya bir Web sitesinde
yayinlanmigsa bu yararhidir.

Ihtiyag duyulan meta verilerin ¢cogu Iyi Uygulamalar Sablonunda zaten yer almaktadir
(Baslik, Tarih, Yazarlar, Belge Tiirli, Yayinci, Hedef Kitle, Amag, Konum / Cografi kapsam,
Iletisim bilgileri, Uygulamanin URL'si, Ilgili Web siteleri, Gelistirilen ilgili kaynaklar).

Asagidaki unsurlar da dahil edilmesi faydali olan meta verilerdir:

Element Yonlendirici sorular

Bashk Cek Robotidada: Robotik Yarismalari Yoluyla STEM Egitiminin Tesvik Edilmesi
Yayin tarihi 24 Subat 2023,

Yazar(lar) Cek Robotiada Organizasyon Komitesi

Ozet Cek Robotidda, Cek Cumhuriyeti'nde her yil dizenlenen ve 6grencileri

cesitli gorevleri tamamlamak Gzere robotlar tasarlamaya, insa etmeye ve
programlamaya zorlayarak STEM egitimine dahil eden bir robotik
yarismasidir. Bu girisim, bilim ve teknolojiye ilgi uyandirmayi, problem
¢6zme becerilerini gelistirmeyi ve 06grenciler arasinda isbirligini tesvik
etmeyi amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler

STEM egitimi, robotik yarismasi, Cek Cumhuriyeti

Dil(ler)

ingilizce, Cekge

Bicim (istege bagh)

Web Sitesi, Yarisma Programi, Egitim Kaynaklari

Kaynak
boyutu
(istege bagh)
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STEM OKURYAZARLIK DUZEYI TESPIiT ANKETI RAPORU

Bu anket, Dijital Giiglendirme ile Istihdam Olanaklari Yaratma Projesi'nin bir pargasidir.
(CODE) projesi, AB Erasmus+ Programi kapsaminda vyiiriitiilmektedir. Proje, BIT
ogretmenlerinin STEM egitimine bakis agilarii anlamayr ve BIT 6gretimi alanindaki
ihtiyaglar analiz etmeyi amaglamaktadir.

Anket, demografik bilgiler, 6gretimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanim derecesi,
kullanilan 6grenme kaynaklar1 ve materyalleri, ek 6gretim kaynaklarina duyulan ihtiyag, 6zel
sitket ve kuruluslardan destek beklentileri, yetersiz kaynaklarin &gretim tizerindeki etkisi,
kisisel ve mesleki gelisim faaliyetleri, STEM 0Ogretimini gelistirmek icin alinan destek,
O0gretim materyallerinin kaynaklar1 ve yenilikci STEM 0gretim yontemlerine iliskin bakis
acilar1 gibi ¢esitli konular1 kapsamaktadir.

Yetiskin Egitimcilerin STEM Okuryazarlik Diizeyini Belirleme Anketi'nden li¢ anketi daha
gozden gecirdikten sonra, yanitlar arasinda tutarli temalar ve modeller belirledim. Bu anketler
AB Erasmus+ Programi kapsamindaki CODE projesinin bir pargasidir ve BIT
ogretmenlerinin STEM egitimine iligkin bakis agilarini toplamay1 amaglamaktadir.

Bu ek anketlerin analizinden ortaya ¢ikan ana temalar sunlardir:

1. Demografik Bilgiler: Bu anketlere gesitli yas gruplarindan, agirlikli olarak erkek,
farkl1 yillara dayanan 6gretmenlik deneyimine sahip katilimcilar katilmastir.

2. Ogretimde BIiT Kullamm: Bilimsel bilgilerin sunulmasi, deneylerin yapilmasi ve
farkli 6gretim materyallerinin kullanmilmas1 gibi dgretimde ¢esitli BIT unsurlarinm
kullanilmasina kayda deger bir vurgu vardir. Bu da BiT'in &gretim metodolojilerine
yiiksek diizeyde entegre edildigini gostermektedir.

3. Ogrenme Kaynaklar1 ve Materyalleri: Yanitlar, yazili materyaller, ses/video
materyalleri ve 6zel yazilimlar da dahil olmak iizere ¢ok cesitli 6grenme kaynaklarinin
kullanildigin1 gdstermektedir. Ancak robotlar, simiilasyonlar ve artirilmig gergeklik
araglar1 gibi ek kaynaklara da ihtiya¢ duyuldugu ifade edilmistir.

4. Sanayi ve Egitim Kuruluslarindan Destek: Ogretmenler, sanayi sirketlerine
ziyaretler, STEM uzmanlarinin sunumlari ve 6zel sirket ve kuruluglardan 6gretim
materyallerinin saglanmasi seklinde daha fazla destek beklemektedir.
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5. Kaynak Simirlamalarimin EtkKisi: Ogretim deneyimi, yetersiz bilgisayar, internet bant
genisligi eksikligi ve yetersiz pedagojik destek gibi faktorlerden etkilenmektedir. Bu
durum, kaynak siirlamalar1 nedeniyle karsilasilan zorluklar1 vurgulamaktadir.

6. Kisisel ve Mesleki Gelisim: Ogretmenler, mesleki gelisimleri ve konu bilgilerini
artirmak icin dijital araglar1 aktif olarak kullanmaktadir. Bu, bilgi aramayi, kurslara
katilmay1 ve ¢evrimici topluluklara katilmayi igerir.

7. STEM Ogretimi icin Destek: Yanitlar, Ogretmenlerin ¢ogunlukla diger
ogretmenlerden, ICT koordinatorlerinden ve okul dist STEM uzmanlarindan destek
aldigim gostermektedir.

8. Ogretim Materyallerinin Kaynaklari: Ogretmenler 6gretim materyalleri i¢in egitim
kurumlar, internet kaynaklar1 ve kendi arastirdiklari materyaller de dahil olmak {izere
cesitli kaynaklardan yararlanirlar.

9. Yenilik¢ci STEM Ogretimi Vizyonu: Yanitlar, bazi iilkelerde zorunlu olmamasina
ragmen, meslektaglar ve miidiirler arasinda yenilik¢i STEM 6gretimine iliskin olumlu
bir vizyonu yansitmaktadir.

10. Yenilik¢ci STEM Egitim Yontemlerinin Etkisi: STEM egitiminde yenilik¢i
yontemlerin 6grencilerin 6grenme odagini, ¢abasini, bagimsizligini, anlayisini ve
elestirel diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigine dair giiglii bir inang vardir.

11. Egitimde BIT Araclarimin Kullamm: BIT araglarinin egitimde kullanilmasinin
Ogrencilerin 68renme becerilerini, motivasyonlarini, basarilarin1 ve is hayatina
hazirliklarini artirma gibi olumlu etkileri konusunda giiglii bir mutabakat vardir.

Anketlerdeki bu tutarli temalar, BIT ogretmenlerinin bakis agisindan STEM egitiminin
mevcut durumuna iliskin kapsamli bir goriis sunmaktadir. BIT entegrasyonunun énemini,
daha fazla kaynak ve destege duyulan ihtiyaci ve yenilik¢i 6gretim yontemlerinin 6grenci
ogrenimi lizerindeki olumlu etkisini vurgulamaktadirlar.
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Imalat/Hizmet Sektériindeki Otomasyon Diizeyi ve STEM/ICT Anketi i¢in
Egitim Ihtiyac1 Anketinin Analizi

Anketlerin Genel Yapisi

Her bir anketin benzer bir yapiya sahip oldugu ve su konulara odaklandigi goriilmektedir:
- Katilimeinin uygulama alanindaki otomasyon seviyesi.
- Otomasyonun gesitli iiretim dallar1 izerindeki etkisi.
- Isyerinde otomasyon ve araglara duyulan ihtiyag.

- Imalat ve hizmet sektérlerindeki otomasyon trendlerinin belirlenmesi.

Analiz Siireci
Analiz birkag adimdan olusacaktir:

1. Veri Toplama: Kapsamli bir veri kiimesi olusturmak i¢in tiim anketlerden elde edilen
verilerin birlestirilmesi.

2. Veri Temizleme: Veri tutarliliginin saglanmasi ve eksik veya aykiri degerlerin ele
alinmasi.

3. Tammlayia Istatistikler: Cesitli yanitlar igin ortalama, medyan, mod vb. gibi temel
istatistiklerin analiz edilmesi.

4. Trend Analizi: Ortak otomasyon seviyeleri veya daha fazla egitim kaynagina ihtiyag
duyulan alanlar gibi yanitlardaki kaliplarin veya egilimlerin belirlenmesi.

5. Karsilastirmah Analiz: Zitliklar1 veya benzerlikleri belirlemek igin farkli sektorler
veya sorulardaki yanitlarin karsilastirilmasi.

6. Grafiksel Temsil: Daha kolay yorumlama amaciyla verileri gorsel olarak temsil
etmek i¢in ¢izelgeler veya grafikler olusturma.

Potansiyel Ongoriiler
Analiz su konularda i¢gorii saglayabilir:
«  Farkli sektorlerde otomasyonun mevcut durumu.

- Egitim kaynaklarina en ¢ok ihtiya¢ duyulan belirli alanlar.
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- Otomasyon teknolojisinin benimsenmesindeki egilimler.

- Mevcut otomasyon seviyeleri ile mevcut egitim kaynaklar1 arasindaki potansiyel
bosluklar.

Analize baslamak i¢in, her bir anketten verileri ¢gikarmam ve bunlar1 birlesik bir formatta
derlemem gerekecek. Bu, yanitlardaki genel egilimlerin ve kaliplarin kapsamli bir analizini
miimkiin kilacaktir. Her bir belgeden verileri ayiklayarak baglayalim.

Ik anket belgesi olan "sirketler icin anket (2) "yi inceledim. Iste yapis1 ve iceriginin bir dzeti:

1. Uygulama Alanindaki Otomasyon Seviyesi: Katilimcilardan uygulama alanlarindaki
otomasyon seviyesini derecelendirmeleri istenmis olup, secenekler bilgisayar yardimi
ile insan karar verme ile tam bilgisayar kontrolii ve karar verme arasinda
degismektedir.

2. Otomasyondan Etkilenen Uretim Dallari: Anket, katilimcilarin otomasyonun
bilgisayar destekli slire¢ planlama, bilgisayar destekli tasarim ve otomatik malzeme
tasima sistemleri gibi farkli tiretim dallar1 {izerindeki etkisini degerlendirdikleri bir
boliim icermektedir.

3. Otomasyon ve Arag¢ Ihtiyaci: Bu boliim, katilimcmnin isyerinde otomasyon ve
araglara duyulan ihtiyaca iliskin algisina, 6zellikle de kendini giiclendirme ve sosyal
ve ¢apraz becerilere odaklanmaktadir.

4. imalat ve Hizmet Sektorlerinde Otomasyon Trendlerinin Belirlenmesi: Son
bolimde katilimcilardan hem 1malat hem de hizmet sektorlerinde sabit,
programlanabilir, esnek ve entegre otomasyon gibi farkli otomasyon trendlerine
katilma diizeylerini belirlemeleri istenmektedir.

Ikinci anket, "sirketler icin anket (3)", birincisine benzer bir yapi izler, ancak belitli sorular ve
derecelendirme dlgekleri igerir. Iste iceriginin bir 6zeti:

1. Uygulama Alanindaki Otomasyon Seviyesi:

- Katilimcilar, kendi alanlarindaki otomasyon seviyesini, manuel karar verme
sirecinden tam bilgisayar kontrolii ve karar verme siirecine kadar
derecelendirmektedir. Buna karar alma siireclerinde cesitli derecelerde
bilgisayar yardimi da dahildir.

2. Otomasyondan Etkilenen Uretim Dallar::

- Ankette, otomasyonun bilgisayar destekli siire¢ planlama, bilgisayar destekli
tasarim ve tliretim, bilgisayarli sayisal kontrol makine aletleri ve daha fazlasi
gibi dallar lizerindeki etkisi sorulmaktadir.
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3. Otomasyon ve Arag Ihtiyac::

- Katilimcilar, igyerinde otomasyon ve araglara duyulan ihtiyaci
degerlendirirken, kendini giiglendirme, sosyal ve ¢apraz beceriler gibi konulara
odaklaniyor.

4. Uretim ve Hizmet Sektorlerinde Otomasyon Trendlerinin Belirlenmesi:

- Katilimcilar, sabit, programlanabilir, esnek ve entegre otomasyon gibi farkli
otomasyon trendlerine katilma diizeylerini belirler.

Bu anket, derecelendirmeler i¢in 5'li bir 6lgek ("hi¢ memnun degilim "den "tamamen
memnunum "a kadar) kullanmaktadir; bu da anketin memnuniyet veya verilen ifadelere
katilma diizeylerini 6l¢tiiglinii gostermektedir.

Ucgiincii anket olan "sirketler icin anket (4)", &ncekilerle ayni yapi ve soru tiirlerini
korumaktadir. Bu anket sunlar1 icermektedir:

1. Uygulama Alanindaki Otomasyon Seviyesi: Katilimcilar, farkli diizeylerde
bilgisayar yardimi ve karar verme siireclerini goéz Oniinde bulundurarak kendi
alanlarindaki otomasyon diizeyini derecelendirmektedir.

2. Otomasyondan Etkilenen Uretim Dallar1: Katilimcilar, otomasyonun bilgisayar
destekli silire¢ planlama, bilgisayar destekli tasarim ve otomatik malzeme tasima
sistemleri gibi ¢esitli tiretim dallar1 {izerindeki etkisini degerlendirmektedir.

3. Otomasyon ve Ara¢ ihtiyaci: Bu béliimde, isyerinde kendi kendini giiglendirme ve
sosyal ve capraz becerilere iliskin otomasyon ve araglarin gerekliligi sorulmaktadir.

4. Uretim ve Hizmet Sektorlerinde Otomasyon Trendlerinin Belirlenmesi:
Katilimcilar sabit, programlanabilir, esnek ve entegre otomasyon gibi farkli
otomasyon trendlerine katilma diizeylerini belirtmektedir.

Ankette, bir oncekine benzer sekilde 5 puanlik bir memnuniyet/katilim 6l¢egi kullanilmaktadir.

Bu anketlerdeki tutarli yapt ve sorular sayesinde, birlesik bir analiz yaklagiminin
uygulanabilecegi agiktir.

Dérdiincii anket olan "sirketler i¢in anket (5)", yapisi ve igerigi bakimindan onceki belgelerle
tutarlidir. Bu anket sunlar1 igermektedir:

1. Uygulama Alamindaki Otomasyon Seviyesi: Katilimcilar, farkli derecelerde
bilgisayar yardimi ve karar verme siireclerini goz Oniinde bulundurarak kendi
alanlarindaki otomasyon diizeyini derecelendirmektedir.
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2. Otomasyondan Etkilenen Uretim Dallari: Katilimcilar, bilgisayar destekli siireg
planlama, bilgisayar destekli tasarim ve otomatik malzeme tasima sistemleri de dahil
olmak iizere otomasyonun ¢esitli Uretim dallar1  {izerindeki etkisini
degerlendirmektedir.

3. Otomasyon ve Araclara Duyulan Ihtiyac: Bu boliimde, isyerinde kendini
giliclendirme ve sosyal ve capraz becerilerle ilgili olarak otomasyon ve araglarin
gerekliligi sorulmaktadir.

4. Uretim ve Hizmet Sektorlerinde Otomasyon Trendlerinin Belirlenmesi:
Katilimcilar sabit, programlanabilir, esnek ve entegre otomasyon gibi farkli
otomasyon trendlerine katilma diizeylerini belirtmektedir.

Ankette, 6ncekilerle tutarli olarak 5'li memnuniyet/katilim 6lgegi kullanilmistir.

Birden fazla ankette olusturulan bu model ile veri analizi, egilimleri ve i¢goriileri belirlemek
i¢in kolaylastirilabilir.

2'den S'e kadar numaralandirilan bu anketler ve serideki diger anketler, STEM ve ICT
alanlarindaki egitim ihtiyaglarinin yani sira g¢esitli imalat ve hizmet sektorlerindeki otomasyon
seviyesini Olgmek icin titizlikle tasarlanmigtir. Analizim, bu anketler arasindaki yap1
biitiinliigline, igeriklerinin mevcut endiistri egilimleriyle ilgisine ve bulgularindan elde
edilebilecek potansiyel i¢goriilere odaklanmaktadir.

Tekdiize Yapi ve Tutarhhk

Her bir anket tutarli bir yap1 sergilemekte ve bu da kolaylastirilmis bir analizi miimkiin
kilmaktadir. Bu tekdiizelik, toplanan verilerin etkili bir sekilde karsilastirilabilmesi ve
kiyaslanabilmesi agisindan kilit 6nem tagimaktadir. Anketler Oncelikli olarak sunlara
odaklanmaktadir:

1. Uygulamadaki Otomasyon Seviyesi: Katilimcinin etki alanindaki otomasyonun
kapsamini anlamaya ¢alisirlar; minimal bilgisayar yardimindan tam bilgisayar
kontrolii ve karar verme siirecine kadar uzanirlar.

2. Uretim Dallar1 Uzerindeki Etkisi: incelenen kritik bir husus, bilgisayar destekli
siire¢ planlama ve otomatik malzeme tasima sistemleri gibi farkli iiretim dallarinin
otomasyondan nasil etkilendigidir.

3. Otomasyon Araclarmna Duyulan Ihtiyac: Bu anketler, isyerinde giiclendirme ve
sosyal  becerilerin  gelistirilmesinde  otomasyonun  algilanan  gerekliligini
arastirmaktadir.

4. Otomasyonda Trendler: Bu boliimiin 6nemli bir kismi, sabit otomasyondan entegre
otomasyona kadar c¢esitli konular1 kapsayacak sekilde, imalat ve hizmet
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sektorlerindeki otomasyon egilimlerini belirlemeye ayrilmustir.
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Sektor Trendlerine Uygunluk

Anketler, mevcut endiistri egilimleriyle 6nemli O6l¢iide uyumludur. Sadece otomasyon
seviyesini degerlendirmekle kalmiyor, ayn1 zamanda isgiicii becerileri ve organizasyonel
ihtiyaclar tizerindeki daha genis etkileri de arastirtyorlar. Bu, otomasyonun sadece teknolojik
bir yiikseltme degil, becerileri, isleri ve endiistri uygulamalarin1 yeniden sekillendiren
dondistiirticii bir glic oldugu imalat ve hizmet sektorlerinin degisen manzarasin1 anlamak igin
¢ok onemlidir.

Potansiyel Ongériiler ve Uygulamalar

Bu anketlerden elde edilen toplu veriler deerli iggériiler vaat etmektedir. Ornegin, farkli
sektorlerde otomasyon teknolojilerinin benimsenmesindeki kaliplar1 ortaya cikarabilir, egitim
kaynaklarina en ¢ok ihtiya¢ duyulan belirli alanlar1 vurgulayabilir ve mevcut otomasyon
seviyeleri ile mevcut egitim kaynaklar1 arasindaki boslugun incelikli bir sekilde anlasilmasini
saglayabilir. Bu bilgiler, politika yapicilar, egitim kurumlar1 ve sektor liderleri de dahil olmak
lizere paydaslarin isgiicii gelistirme, teknolojik yatirim ve stratejik planlama konularinda
bilin¢li kararlar almalar1 i¢in hayati 6nem tasimaktadir.

Sonug¢

Sonug olarak, bu anketler cagdas endiistriyel ortamda otomasyonun niianslarin1 yakalamak
icin 1yl disiinlilmiis bir c¢abayr temsil etmektedir. Yapilarindaki tekdiizelik verilerin
giivenilirligini garanti ederken, igerikleri de devam eden endiistri degisimleriyle son derece
ilgili kalmaktadir. Bu verilerin analizi sadece otomasyonun mevcut durumunun anlik bir
gorlintiisiinii sunmakla kalmayacak, ayn1 zamanda egitim, isgilicii gelistirme ve teknolojik
ilerleme i¢in gelecekteki stratejilere de rehberlik edecektir.

89| Page

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goriis ve diisiinceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa
Birligi veya Avrupa Egitim ve Kiiltiir Yiiriitme Ajansi'min (EACEA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi
ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.



e 2021-1-DE02-KA220-VET-000028181 Funded by
m : | Dijital Giiclendirme ile Istihdam Firsatlar1 Yaratmak the European Union

Commission . . .
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

Wendelstein 7-X Stellarator

12 Eyliil 2023 Hatice UZUG
Element Yonlendirici sorular
Belge tiirii
(istege
bagh)

Yayinci (istege bagh)

Hedef kitle Wendelstein 7-X projesinin birincil hedef kitlesi plazma fizigi, niikleer
flizyon ve enerji arastirmalari alanlarinda ¢alisan arastirmacilar, bilim
insanlari ve miihendislerden olusmaktadir.

Proje ayni zamanda politika yapicilari, kamuoyunu ve uluslararasi
bilim camiasini fiizyon arastirmalarindaki ilerlemeler ve bunun
gelecekteki enerji ¢éziimleri lizerindeki potansiyel etkisi hakkinda
bilgilendirmeyi amaglamaktadir.

Amag Wendelstein 7-X'in temel amaci, temiz ve siirdiiriilebilir bir enerji kaynagi
olarak niikleer fiizyonun fizibilitesini arastirmaktir. istikrarli ve kontrollii
bir flizyon reaksiyonu elde etmeyi ve elektrik iiretimi icin flizyondan
yararlanma potansiyelini gbstermeyi amag¢lamaktadir.

Konum Wendelstein 7-X, Almanya'nin Greifswald kentindeki Max Planck
[cografi Plazma Fizigi Enstitiisti'nde yer almaktadir.
kapsam

Projenin cografi kapsami, cesitli lilkelerden arastirma kurumlari ve
uzmanlarla yapilan isbirlikleri  sayesinde uluslararasi alana
yayllmaktadir.

Giris Wendelstein 7-X, siirekli bir niikleer filizyon reaksiyonu elde etme nihai
hedefi ile yiiksek sicakliktaki plazmayi sinirlandirmak ve incelemek igin
tasarlanmis bir yildizlastirici fiizyon cihazidir.

insaat 2005 yilinda basladi ve cihaz 2015 yilinda faaliyete gegti.
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Benzersiz bir ii¢ boyutlu manyetik alan konfigiirasyonuna sahip olan
stellaratér, diinyanin en biiyiik ve en gelismis stellaratérlerinden biridir.

Paydaslar Alman federal hiikiimet, Avrupa Birlik,  ve
ve Ortaklan uluslararasi isbirlikgiler.

Amerika Birlesik Devletleri, Japonya ve digerleri gibi uluslararasi
ortaklarla isbirligi, ilgili bilimsel ve teknik uzmanhgi gelistirir.

Dogrulama* Dogrulama, plazmanin kararliligini ve stellaratér tasariminin
etkinligini test etmek icin deneyler yapilmasini igerir.

Deneysel veriler, gelismis hesaplama modelleri kullanilarak titizlikle
analiz edilir ve dogrulanir.

Etki Wendelstein 7-X projesi, flizyon arastirmalari alaninda énemli bir
etkiye sahiptir ve kontrollii niikleer fiizyonda bilimsel anlayisa ve
potansiyel atiimlara katkida bulunmaktadir.

Basarili olmasi halinde proje yeni, siirdiirtilebilir ve neredeyse sinirsiz
bir enerji kaynaginin gelistirilmesinin 6niini agabilir.

inovasyon Ug boyutlu stellaratér tasarimi, geleneksel tokamak tasarimlariyla
iliskili bazi zorluklarin (istesinden gelmeyi amaclayan, manyetik
hapsetmeye yénelik yenilik¢i bir yaklasimi temsil etmektedir.

Proje, teshis, malzeme bilimi ve hesaplamali modelleme alanlarinda en
ileri teknolojiyi icermektedir.

Cikarilan dersler Wendelstein 7-X'ten ¢ikarilan dersler arasinda plazma davranisi,
manyetik hapsetme ve kontrollii niikleer fiizyonun saglanmasi ve
stirdiiriilmesiyle ilgili zorluklar yer almaktadir.

Edinilen bilgiye dayali olarak deneysel ve tasarim yaklasimlarinin siirekli
iyilestirilmesi.

Siirdiiralebilirlik Birincil odak noktasi enerji (retiminin sirdiirdilebilirligi olsa da,
Wendelstein 7-X projesinin kendisi de kaynak kullanimi ve ¢evresel etki
agisindan siirdiiriilebilir uygulamalara baghdir.
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Tekrarlanabilirlik
ve/veya yukari-

olcekleme

Wendelstein 7-X'ten ¢ikarilan dersler, daha genis kapsaml
flizyon arastirmasi alani, potansiyel olarak tasarim ve operasyon
hakkinda bilgi verir

gelecekteki yildizlastiricilarin ve fiizyon cihazlarinin.

Kazanilan bilgi diger fiizyon projelerine uygulanabilir

diinya ¢capinda, pratik flizyon teknolojilerinin gelistirilmesine yénelik
kiiresel cabalari desteklemektedir.

Enerji.

iletisim bilgileri

Max Planck Plazma Fizigi Enstitlisii

WendelsteinstrafSe 1, 17491 Greifswald, Almanya

Uygulamanin URL'si*

ilgili Web site(leri)*

https://dzlm.de/en/international-visitors

Gelistirilmis olan ilgili

Wendelstein 7-X ile ilgili arastirma makaleleri, yayinlar ve teknik

kaynaklar* belgeler Max Planck Plazma Fizigi Enstitiisii ve bilimsel dergiler
araciligiyla temin edilebilir.
Wendelstein 7-X projesinin resmi web sitesinde giincellemeler ve
kaynaklar yer almaktadir.

*Opsiyonel
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MINT

12 Eyliil 2023 Hatice UZUG
Element Yonlendirici sorular
Belge tiirii
(istege
bagh)

Yayinci (istege bagh)

Hedef kitle Her Yastan Ogrenci: MINT editimi, ilk, orta ve yiiksek égretim dahil
olmak lizere cesitli egitim seviyelerindeki égrencilere hitap edecek
sekilde tasarlanmistir.

Egitimciler ve Og§retmenler: Mesleki gelisim programlari, etkili STEM
egitimi sunma yeteneklerini gelistirmek icin egitimcileri hedeflemektedir.

Amag ilgi ve Yeterliligin Tesvik Edilmesi: Oncelikli hedef Matematik, Bilgisayar
Bilimleri, Doga Bilimleri ve Teknoloji alanlarinda ilgi, merak ve yeterliligi
tesvik etmektir.

Gelecekteki Kariyerler icin Hazirlik: MINT egitimi, égrencileri STEM
alanlarinda gelecekteki kariyerlere hazirlamayi, yetenekli ve gesitli bir
STEM isgliciine olan talebi ele almayi amag¢lamaktadir.

Konum MINT egitimi, gesitli bélgelerdeki okullari ve egitim kurumlarini
/cografi kapsayacak sekilde Almanya genelinde uygulanmaktadir.
kapsam

Bu yaklasim belirli cografi bélgelerle sinirl degildir ve ulusal egitim
stratejisinin bir pargasidir.

92 |Page
Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither
the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

(0@




Funded by
the European Union

European 2021-1-DEQ02-KA220-VET-000028181
m ComrF;ission Dijital Giiclendirme ile Istihdam Firsatlar1 Yaratmak
Erasmus+ programi kapsaminda finanse edilmektedir

Giris MINT, Almanca'da "Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften,
und Technik" anlamina gelen bir kisaltmadir ve Matematik, Bilgisayar
Bilimleri, Doga Bilimleri ve Teknoloji anlamina gelmektedir.

MINT egitimi, STEM konularin: 6grenciler icin ilgi ¢ekici ve alakali hale
getirmek icin uygulamali, sorgulamaya dayali bir ogrenme
yaklasimini vurgular.

Erken Maruz Kalma: MINT egitimi, STEM konularini geng égrenciler
icin ilgi cekici hale getirmek icin uygulamali ve sorgulamaya dayal:
o6grenme yontemlerine odaklanarak miifredatin erken dénemlerinde
baslar.

Miifredat Entegrasyonu: STEM konulari normal miifredata entegre
edilerek ogrencilerin egitim yolculuklar: boyunca bu konularla
karsilasmalar: saglanur.

Miifredat Duisi Etkinlikler: Sinifin étesinde, égrenciler bilim kuliipleri,
kodlama kuliipleri ve bilim fuarlar: gibi MINT ile ilgili miifredat dist
etkinliklere katiimaya tesvik edilir.

STEM Yarismalari:

Ulusal ve Uluslararas: Yarismalar: Almanya, ogrencilere becerilerini ve
yeniliklerini sergilemeleri i¢in bir platform saglayarak cesitli STEM
yarismalarina ev sahipligi yapmakta ve bunlara katiimaktadir.

Tanminma ve Odiiller: Yarismalar genellikle taninma ve ddiillerle
birlikte gelir ve ogrencileri STEM konularinda basarili olmaya motive
eder.

Dijitallesme ve Teknoloji Entegrasyonu:

Teknoloji Kullanima: Ogrenme deneyimini gelistirmek icin dijital arag¢lar
ve simiilasyonlar da dahil olmak iizere teknolojinin entegrasyonu
vurgulanmaktadir.

Kodlama Egitimi: Kodlama ve bilgisayar bilimi  becerilerinin
ogretilmesine odaklaniimakta ve bu becerilerin c¢esitli sektorlerde
artan onemi kabul edilmektedir.

STEM'de Toplumsal Cinsiyet Esitligi:
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Cesitliligin  Tesvik Edilmesi: Kiz g¢ocuklarinin ve yeterince temsil
edilmeyen gruplarin STEM egitimi ve kariyerlerini siirdiirmelerini
tesvik etmek ve bu alanlarda toplumsal cinsiyet esitligini desteklemek
icin caba gosterilmektedir.
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Universite ve Sanayi Yollari:

Net Egitim Yollari: Odrencilerin okuldan iiniversiteye ve nihayetinde
STEM alanlarinda kariyere gegis yapmalari igcin net yollar
olusturulmustur.

Stajlar ve Cirakliklar: Staj ve c¢irakhik firsatlari, pratik deneyim ve
gelecekteki potansiyel isverenlerle baglantilar saglar.

Paydaglar Hiikiimet: Alman hiikiimeti su konularda ¢cok énemli bir rol oynamaktadir
ve Ortaklarpolitikalar, finansman ve egditim girisimleri yoluyla MINT
egitimini desteklemek ve tesvik etmek.

Egitim Kurumlari: Okullar, tiniversiteler ve arastirma kurumlari, MINT
egitiminin uygulanmasinda yer alan kilit paydaslardir.

Sektdr Ortaklari: Sektérler ve isletmelerle isbirligi, gercek diinya baglami,
kaynaklari ve destegi saglamak igcin cok6nem lidir.

Dogrulama* Dedgerlendirme Yéntemleri: MINT egitim programlarinin etkinligini
degerlendirmek icin siirekli izleme ve degerlendirme ydntemleri
kullanihir.

Standart Testler: Ogrencilerin STEM konularindaki yeterliliklerini
degerlendirmek icin ulusal ve uluslararasi standart testler kullanilabilir.

Etki Artan llgi: MINT egitimi, 6grenciler arasinda STEM konularina olan
ilginin artmasina katkida bulunmustur.

Kariyer igin Hazirlik: MINT editimine maruz kalan égrenciler, STEM
alanlarinda kariyer yapmaya daha iyi hazirlanir ve nitelikli bir
isgiiciine katkida bulunur.

inovasyon Uygulamali O§renme: Yenilik¢i yonii, uygulamali ve pratik
o6grenme deneyimlerine yapilan vurguda yatmaktadir.

Dijitallesme: Dijital araglarin, kodlama egitiminin ve teknolojinin MINT
programlarina entegrasyonu, dijital cagin gelisen ihtiyaclarina yenilikgi
bir yaniti temsil etmektedir.
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Cikarilan derslerSiirekli  lyilestirme: MINT egitiminin uygulanmasindan gikarilan dersler,
miifredat tasariminda, égretim yontemlerinde ve genel program
etkinliginde siirekli iyilestirmeye katkida bulunur.

Esneklik: Teknoloji ve sektér taleplerindeki degisikliklere uyum saglamak,
MINT egitimine esnek bir yaklasim gerektirir.

Sirdirilebilirlik Miifredata Entegrasyon: MINT konularinin  normal miifredata
entegrasyonu, STEM egitiminin uzun vadede siirdiiriilebilirligini saglar.

Ogretmen Mesleki Gelisimi: Ogretmenler icin siirekli mesleki gelisim,
STEM egitimindeki en son gelismelerden haberdar olmalarini saglar.

Tekrarlanabilirlik Almanya'da MINT egitiminin basarisi, potansiyel
ve/veya yukari- diger egitim sistemlerinde cogaltiimasi ve yayginlastiriimasi.
olcekleme

MINT egitim modeli STEM egitim girisimlerini etkilemistir
diger lilkelerdeki kiiresel gegerlilik potansiyelini ortaya koymaktadir.

iletisim bilgileriBelirli MINT egitim girisimleri igin iletisim bilgileri degisebilir.
Daha genis sorular icin, Alman Federal Egitim ve Arastirma Bakanligi
(BMBF) 6nemli bir iletisim noktasidir.

Uygulamanin URL'si*

ilgili Web site(leri)*

ilgili kaynaklar BMBF ve egitim kurumlari, miifredat  kilavuzlari, 6gretim
materyalleri ve MINT hakkinda gelistirilen bilgiler gibi kaynaklar saglar* egitim girisimleri.

MINT egitimine odaklanan egitim web siteleri, yayinlar ve konferanslar,
egitimciler ve paydaslar icin ek kaynaklar sunar.

*Opsiyonel
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